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 Данная статья раскрывает опыт формирования банка интерактивных заданий на платформе LearningApps.org на уроках английского языка в начальной школе. Статья предлагает готовые авторские разработки к УМК Вербицкой М.В.В статье описываются разные виды интерактивных упражнений, которые можно создать на данной платформе.

 Целевая аудитория: ученики  2-4 классов, изучающие английский язык по УМК Вербицкой М.В. «Forward».

Цель применения мультимедийного дидактического комплекса:

– полноценная  индивидуализация образовательного процесса, основанная на построении индивидуальных образовательных маршрутов и персонализированном непрерывном мониторинге учебной успешности обучающихся;

– обеспечение полного усвоения заданных образовательных результатов;

– расширение возможностей для педагогически результативного обучения лиц с ОВЗ;

– построение системы непрерывного диагностико-формирующего оценивания на основе мгновенной обратной связи непосредственно в ходе выполнения учебных заданий;

–  освобождение педагога от рутинных операций.

На данный момент я создала более 100 собственных интерактивных заданий разных уровней сложности: викторин, кроссвордов, пазлов и игр в LearningApps, с которыми вы можете ознакомиться по ссылке https://learningapps.org/user/guzel%20raisovna  . Данный сервис я применяю в качестве тренажёра для отработки навыков и умений в чтении , письме, говорении, восприятии речи на слух. В данном сервисе я зарегистрировала учеников начальных классов и могу посмотреть статистику выполнения ими заданий.  Задания проверяются автоматически. Сервис позволяет организовать обратную связь.

Содержание мультимедийного дидактического комплекса:

Так как материал в учебниках английского языка разделён на юниты (т.е. разделы), то мультимедийные дидактические материалы также  организованы по разделам. Для каждого класса есть своя папка с интерактивными упражнениями. PIN-код папки: 8473.
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Содержание мультимедийных дидактичесиких материалов отражает особенности и специфику конкретного учебного предмета: слова и выражения в упражнениях озвучены носителями языка. Учащиеся могут выполнить задание столько раз, сколько потребуется для получения успешного результата. Система показывает какие задания ученик выполнил верно, какие – неверно. Обучающиеся могут самостоятельно выучить лексический материал, прослушивая, читая и записывая  его. 

Здоровьесберегающие технологии определяются физзарядкой, а также  следующим образом:

1. Создание для каждого ситуации успеха, вера в силы ребенка, индивидуальный подход. Создание образовательной среды, обеспечивающей снятие всех стрессобразующих факторов учебно-воспитательного процесса.

2. Возможность самореализации каждого ученика  при деятельностном подходе к уроку.

3.Обеспечение мотивации, что обеспечивает естественное повышение работоспособности и эффективности работы мозга не в ущерб здоровью.

4. Осознание ребенком успешности в любых видах деятельности.

5. Смена видов деятельности.

Интерактивное обучение на основе мультимедийного дидактического комплекса  позволяет более полно реализовать целый ряд методических, дидактических, педагогических и психологических принципов, делает процесс познания более интересным и творческим, позволяет учитывать индивидуальный темп работы каждого обучаемого. 

Практическое использование мультимедийного дидактического комплекса предполагает новый вид познавательной активности обучаемого, результатом которой является открытие новых знаний, развитие познавательной самостоятельности учащихся, формирование умений самостоятельно пополнять знания.

         Я создала интерактивные упражнения по изучению английского языка  для начальной школы на платформе LearningApps.org (http://learningapps.org) . Это полностью бесплатный онлайн-сервис. Моя методическая разработка содержит следующие виды заданий:

Задания на выбор: 1.Викторина - традиционные вопросы множественного выбора с мультимедийным контентом, несколько правильных ответов.  https://learningapps.org/view22315210 ; https://learningapps.org/view22316027 ; https://learningapps.org/view22316620
Викторина с выбором правильного ответа - классические задания с мультимедийным содержанием, правильный ответ один.  https://learningapps.org/view11265594 ;     https://learningapps.org/view5746194 ; https://learningapps.org/view14857846  

 Выделить слова - Основная задача этой игры в том, чтобы выделить необходимые слова из данного текста. https://learningapps.org/view1188406 

Кто хочет стать миллионером? - аналог телеигры, сложность вопросов возрастает.  https://learningapps.org/view11444913 

5.Слова из букв -  составить слова из лежащих рядом друг с другом букв в сетке.  https://learningapps.org/watch?v=pyg9gjyet18; https://learningapps.org/view1194295 ; https://learningapps.org/view4180663 

Задание на распределение:

1. Игра «Парочки» - классическая игра "Парочки" с использованием не только картинок, но и текста. https://learningapps.org/view11274942; https://learningapps.org/view8223402 ; https://learningapps.org/view4328623 

2.Классификация - Этот шаблон поможет создать от 2 до 4 групп, которые затем должны быть соотнесены к элементам. https://learningapps.org/view12218266; https://learningapps.org/watch?v=pmtbq9a9t20 ; https://learningapps.org/watch?v=p61r3pcuk18 ; https://learningapps.org/view22048672 ;https://learningapps.org/view22047886 ;https://learningapps.org/watch?v=pehsd8u1j20 

 3. Найти пару – с помощью этого шаблона нужно найти пару (текст или картинка, видео или аудио). https://learningapps.org/view11943666; https://learningapps.org/view5745627 ;https://learningapps.org/view10711747 ;https://learningapps.org/watch?v=pbd9gjsz320 

4. Пазл «Угадай-ка» - в одном пазле различные группы понятий. Каждый найденный термин показывает часть основного изображения или видео.  https://learningapps.org/watch?v=pg39sjian18; https://learningapps.org/watch?v=ppsunwnmt20 

5. Соответствия в сетке - карты в сетке должны быть соотнесены. Перетаскивайте карточки из верхней части к соответствующим карточкам в нижнюю.   https://learningapps.org/view22317477 6.Сортировка картинок – метки на изображении.  https://learningapps.org/view11271716; https://learningapps.org/view5746121; https://learningapps.org/watch?v=pcrwq6vgk18; https://learningapps.org/view22007262 ; https://learningapps.org/view4180609 

7.Таблица соответствий - перетаскиваем карточки в таблицу, имеющую до пяти колонок. https://learningapps.org/view22034619 

Задание на последовательность:

1.Расставить по порядку - с помощью этого шаблона вы можете расположить в правильном порядке тексты, видео, картинки и аудио.  https://learningapps.org/view22034897 ; https://learningapps.org/watch?v=pj0i4vqij20 ; https://learningapps.org/view11394692 2.Хронологическая линейка - с помощью данного шаблона вы можете настроить шкалу времени, на которой расположится ваши информация в виде текста, картинки или видео или аудио.  https://learningapps.org/view11288486; https://learningapps.org/watch?v=pqx4p6cht18 ; https://learningapps.org/watch?v=pxsejc7tk18  

Задание на заполнение: 

1.Викторина с вводом текста – викторина с вводом ответа на каждый вопрос. Вы также можете указать несколько правильных ответов на каждый вопрос. https://learningapps.org/view12219014; https://learningapps.org/view11279430; https://learningapps.org/view11878182 ; https://learningapps.org/view12212388; https://learningapps.org/view11945176 ; https://learningapps.org/view22049628 

2.Виселица – аналог известной игры, найдите искомое слово, нажимая на буквы, прежде чем будете полностью "повешены".  https://learningapps.org/view11840155
 3. Заполнить пропуски – цель игры в том, чтобы заполнить все пропуски данными из выпадающего списка.   https://learningapps.org/view11273493; https://learningapps.org/view22046741 

4.Заполнить таблицу - таблица с 5 столбцами (максимум), которую необходимо заполнить верными данными. https://learningapps.org/view22242155;  https://learningapps.org/watch?v=pcj8vwk3j19; 

5.Кроссворд-цель игры - разгадать кроссворд.  https://learningapps.org/view21633393; https://learningapps.org/view4222025 ;https://learningapps.org/view4180283 

Онлайн-игры: 1.Скачки – участники (до шести игроков) отвечают на вопросы, пытаясь закончить раньше остальных. https://learningapps.org/view5816297 ;https://learningapps.org/view11856889 ; https://learningapps.org/view4328905   

Инструменты данного сервиса: Аудио/видео контент – приложение, позволяющее не только загружать аудио/видеофайлы, но встраивать их в приложения. Например, на LearningApps можно создать приложения, в которых надо отгадать животное по звукам которые он издает, географический объект по видеофрагменту и т.д. Можно также добавить к видеоролику вопросы, на которые ученики должны ответить после просмотра; https://learningapps.org/view11333893 ;https://learningapps.org/view11332870;https://learningapps.org/view11329646;https://learningapps.org/view10305407 ;https://learningapps.org/view10299858 

Сетка приложений – приложение для создания коллекции из нескольких упражнений, чтобы поделиться с другими пользователями; https://learningapps.org/view22042396; https://learningapps.org/view20973812 Чат для общения в сети.

 Преимущества использования мультимедийного дидактического комплекса «Сборник интерактивных упражнений к учебнику Forward Вербицкой М.В.» :

1. Обратная связь ученик-учитель-ученик.

2. Индивидуализация обучения. Интерактивность.

3. Интенсификация самостоятельной работы учащихся.

4. Рост объема выполненных заданий на уроке и дома.

5. Расширение информационных потоков при использовании Сервера LearningApps.org.

6. Повышение мотивации и познавательной активности за счет разнообразия форм работы, возможности включения игровых  упражнений ("Сетка слов", " Кроссворд", " Найди пару", "Правило чтения, "Виселица"). Эти занятия вызывают у детей эмоциональный подъем.

7. Интегрирование обычного урока с компьютером и интерактивной доской.

8. Работа с Сервером LearningApps.org. помогает учителю лучше оценить способности и знания  учащихся.

9. Применение на уроке Сервера LearningApps.org.- упражнений с выбором ответа позволит учителю за короткое время получать объективный результат уровня усвоения материала и своевременно его скорректировать.

      В процессе работы я пришла к выводу, что использование интерактивных упражнений к учебнику Forward Вербицкой М.В. на платформе LearningApps.org. при обучении английскому языку  помогает:

- делать занятия более наглядными и интенсивными;

- добиться хороших знаний лексических единиц, грамматики;

-при обучение письму: этот вид работы решает сразу две задачи: правильное написание  английских слов и освоение клавиатуры;

-привлекать пассивных учеников к активной деятельности  на уроке;

-повышает мотивацию учащихся к практическому овладению письменной речи;

-реализовывать личностно-ориентированный и дифференцированный подходы в   обучении;

- активизировать мыслительные процессы (анализ, синтез, сравнение и др.)
