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Поиск путей эффективного преодоления речевых нарушений остается актуальным по некоторым причинам. 

Известно, что при тяжелом нарушении речи не сформированы все компоненты речевой системы: фонетика, лексика, грамматика. Важно именно в дошкольном возрасте сформировать высокий уровень развития языковых и речевых умений и навыков, поскольку это важнейшее условие освоения школьной программы.
Развитие современного общества предъявляет новые требования к дошкольному образованию. Введение в действие ФГОС ДО предполагает развитие образовательной организации как новой системы, ориентированной на воспитание и развитие у детей новых качеств и ценностей. 
Коррекционная работа в дошкольном учреждении   традиционно строится с помощью практических, наглядных и словесных методов. Однако, в настоящее время использование в образовательной деятельности с детьми дошкольного возраста информационно – коммуникационных технологий стало необходимым условием обучения детей, а особенно детей с ограниченными возможностями здоровья.  

В использовании мультимедийных пособий выделяют ряд преимуществ, таких как, информационная емкость, компактность, доступность, наглядность, эмоциональная привлекательность, мобильность, многофункциональность.

 Мы тщательно подошли к подбору иллюстративного материала для пособий и игр. Нами были использованы различные способы передачи информации: анимация, динамика, звуковые файлы.  Введение сказочных персонажей в играх позволяет сделать занятие привлекательным и по-настоящему современным, решать познавательные и творческие задачи с опорой на наглядность. 

Для повышения эффективности логопедических занятий используется двуполушарный подход к обучению, при котором вербальные методы сочетаются с визуальными. Каждый структурный элемент игры или пособия несет большую смысловую и образную нагрузку, позволяющую задействовать правое полушарие, более развитое у детей с речевыми проблемами.

Благодаря последовательному появлению изображений на экране, дети имеют возможность выполнять упражнения более внимательно и в полном объеме. Использование анимации и сюрпризных моментов способствует превращению коррекционной работы в интересную и занимательную игру. 

Для создания игр и пособий используем следующие программы и сервисы: Рower Рoint, TEXTTOSPEECH.RU, APIHOST.RU, Movavi Video Suite. Мультимедийные пособия - комплексы игровых заданий, составленные с целью постановки и автоматизации звуков, а также формирования лексико-грамматического строя, связной речи.
 Каждое пособие можно использовать на индивидуальных и подгрупповых занятиях. Далее предлагаем варианты использования одно из наших игр - «Я учусь шипеть».
Алгоритм использования электронного дидактического мультимедийного пособия в образовательном процессе

Возраст: 5 – 7 лет. 

Цель: сформировать навык правильного произношения звука [Ш].

Задачи:

-развить артикуляционную моторику, выработать направленную воздушную струю;

-автоматизировать навык правильного произношения звука [Ш]: изолированно, в слогах, в словах, в словосочетаниях, фразе, текстах;
-развить фонематический слух, навыки звукового анализа и синтеза;
-совершенствовать навык образования относительных прилагательных;

-развить навыки связной речи;

-развить логическое мышление, внимание, память;

-развить способность к самостоятельному поиску решений.

Электронное дидактическое пособие «Я учусь шипеть» состоит из ряда слайдов, которыми может пользоваться учитель-логопед на индивидуальных и подгрупповых занятиях с детьми, а также родители, в рамках выполнения домашнего задания логопеда.

На протяжении всех игр пособия детей сопровождает актуальный, интересный мульт персонаж – Маша, которой дети помогают выполнять различные задания.


Играя вместе с ребятами, Маша учится правильно произносить звук [Ш]. 

Представляем задания и игры, которые можно проводить с помощью пособия. 

[image: image1.emf]Давай выполним гимнастику вместе с Машей?


Рис. 1 «Слайд «Маша»

По щелчку мыши появляется мульт персонаж - Маша. Она предлагает ребенку выполнить необычную гимнастику.  

Цель: сформировать точные, координированные движения органов артикуляции, вырабатывать направленную воздушную струю. На данных слайдах представлены артикуляционные и дыхательные упражнения: «Заборчик», «Блинчик», «Подуй на пёрышко», «Чашечка», «Вкусное варенье», «Подуй на цветочки». По щелчку мыши на слайдах появляются анимационные картинки, которые подсказывают ребенку название знакомых артикуляционных упражнений. Ребенку предлагается повторить упражнение (удержать язык в нужном положении под счет до 10, или подуть на него в 3 подхода).  
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Рис. 2 «Слайды «Артикуляционная гимнастика»
По щелчку мыши на слайдах появляются анимационные картинки, которые подсказывают ребенку название знакомых артикуляционных упражнений. Ребенку предлагается повторить упражнение (удержать язык в нужном положении под счет до 10, или подуть на него в 3 подхода).  

[image: image8.emf]Маша не умеет шипеть

 
Рис. 3 «Слайд «Научи Машу шипеть»
Цель: закрепить знания об артикуляции звука [Ш], автоматизировать изолированное произношения звука.

По щелчку мыши на слайде появляется расстроенная Маша. Ребенку объясняют, что Маша не умеет «шипеть», и просят научить ее этому. По следующему щелчку мыши на слайде возникает змея. Ребенку предлагают 3 раза «пошипеть», как змейка, нажимая на клавишу мыши (при каждом нажатии змея ползет вперед).
[image: image9.emf]Послушай, правильно ли Маша называет слова


Рис. 4 «Слайд «Правильно ли Маша произносит слова?»
Цель: тренировать фонематический слух, воспитывать мотивацию к правильному произношению звука [Ш].

На слайде появляется Маша и 3 картинки - шапка, шишки, шуба (каждое действие происходит по щелчку мыши). Нажимая на значок аудиозаписи под картинкой, логопед предлагает ребенку послушать и сказать, правильно ли Маша произносит слова (аудиозапись содержит верные и неверные варианты названия картинок).

[image: image10.emf]«Змейка здоровается с гласными»

 
Рис. 5 «Слайд «Змейка здоровается с гласными»
Цель: автоматизировать произношение звука [Ш] в прямых слогах.

По щелчку мыши на слайде появляются буквы (А, Э, О, У), которые ребенка просят вспомнить и назвать. После букв по щелчку на слайде возникает змея. Ребенку предлагают «пошипеть», как змейка, и «поздороваться» с каждой гласной, нажимая на клавишу мыши (при каждом нажатии змея ползет в нужном направлении).
[image: image11.emf]Игра «Загадки»

 
Рис. 6 «Слайд «Загадки»
Цель: автоматизировать произношение звука [Ш] в начале слова, развивать логическое мышление.

При каждом щелчке мыши на слайде появляются картинки, которые ребенка просят правильно назвать - шина, шайба, шапка, шиповник, шахматы, шампунь, шипы, шуба. Далее логопед предлагает ребенку поиграть в игру «Загадки», выбрать отгадку из данных картинок. Ребенок находит среди картинок отгадку и нажимает на мышь, проверяя тем самым свой ответ (по щелчку мыши картинка-отгадка начинает крутиться).

[image: image12.emf]Игра «Лесенка»

Помоги Маше пройтись по волшебной лесенке

 
Рис.7 «Слайд «Лесенка»

Цель: автоматизировать произношение звука [Ш] в середине слова.

По щелчку мыши на слайде появляется Маша и «лесенка» из картинок – мыши, камыши, каша, уши, мешок, афиша, капюшон. Ребенка просят, нажимая на клавишу мыши, помогать Маше правильно называть каждую «ступеньку» (при каждом нажатии Маша движется в нужном направлении).
[image: image13.emf]Игра «Лабиринт»

Помоги Медведю добраться до Маши

 
Рис. 8 «Слайд «Лабиринт»

Цель: автоматизировать произношение звука [Ш] в словах со стечением согласных, развивать логическое мышление.

По щелчку мыши на слайде появляется лабиринт, через который нужно провести Медведя к Маше. Найти дорогу в лабиринте помогают картинки (шкаф, шпага, шляпа, штанга, шмель, шлем, швея), называя которые ребенок нажимает на клавишу мыши (при каждом нажатии картинка начинает «мерцать»).
[image: image14.emf]Выбери из картинок только те, в названии которых есть звук Ш

 
Рис. 9 «Слайд «Выбери картинки»
Цель: формировать фонематические представления.

Ребенку предлагается в каждом ряду (всего их 3) выбрать из картинок только те, в названии которых есть звук [Ш] (по щелчку мыши нужные картинки крутятся).  
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Рис. 10 «Слайд «Выполни звуковой анализ слов»

Цель: закрепить навыки фонематического анализа.

Ребенку предлагается выполнить звуковой анализ слов – шапка и шлем (по очереди). По щелчку мыши под картинкой появляется схема слова и карандаш, который при первом нажатии клавиши движется к нужной клетке, при втором – раскрашивает ее в необходимый цвет.

[image: image16.emf]каша из пшенасок из вишникомпот из грушиконфета из шоколадашапка из шерсти

  
Рис.11 «Слайд «Ответь на вопрос одним словом»
Цель: автоматизировать произношение звука [Ш] в словосочетаниях, совершенствовать навык образования относительных прилагательных.

Ребенка просят помочь Маше ответить на вопрос одним словом, правильно употребляя относительные прилагательные: пшенная каша, вишневый сок, шоколадная конфета, шерстяная шапка.

[image: image17.emf]У Алеши есть кошка –Машка.Кошка Машка ловит мышек.Мышки убегают от кошки.Кошка большая, ловкая, она догоняет мышек.


Рис. 12. «Слайд «Перескажи рассказ»
Цель: автоматизировать произношение звука [Ш] в тексте, закрепить умения пересказывать рассказ цепной организации, тренировать память. 

Логопед читает ребенку рассказ и просит его запомнить. «У Алеши есть кошка – Машка. Кошка Машка ловит мышек. Мышки убегают от кошки. Кошка большая, ловкая, она догоняет мышек». 

Далее ребенка просят самостоятельно пересказать рассказ, опираясь на картинки, которые появляются по щелчку мыши.

Таким образом, применение в образовательном процессе специализированных компьютерных технологий, учитывающих закономерности развития детей, позволяет повысить эффективность коррекционного обучения, ускорить процесс подготовки дошкольников к обучению грамоте, предупредить появление у них вторичных расстройств письменной речи.
