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Речь - одна из важнейших функций психики человека. Развитие звуко-слоговой структуры слова в процессе школьного обучения представляет собой динамичный процесс. Однако дети с общим недоразвитием речи имеют специфические особенности. В связи с этим актуальными становятся вопросы коррекции звуко-слоговой структуры слова у данной нозологической группы. Одной из основных детерминант успешности обучения, развития и коррекции является мотивация ребенка. Как показывает практика, современных детей сложно увлечь, удерживать у них познавательный интерес к логопедическим занятиям. Особенно это касается детей с ограниченными возможностями здоровья. Внимание этих детей неустойчивое, они быстро утомляются, им сложно переключиться с одного вида деятельности на другой. Изучением данной проблемы занимались такие ученые, как Р.Е. Левина, Н.А. Никашина, Р.М. Боскис, Г.А. Каше, Т.А. Ткаченко, Ю.С. Донченко.
Особое внимание в последние годы уделяется средствам информативно-коммуникативных технологий. Внимание учителей также обращено к использованию интерактивных средств с целью организации образовательной деятельности и индивидуальной работы. Ю.С. Донченко в своих исследованиях обращает внимание на то, что интерактивные игры в логопедической и коррекционной работе доступны тем детям, которые уже имеют некоторые сформированные учебные навыки, достаточный уровень развития произвольного (достаточно даже кратковременного) внимания и умения понимать плоскостное изображение. По мнению автора, дети с общим недоразвитием речи младшего школьного возраста являются той категорией детей с ограниченными возможностями здоровья, с которыми можно применять интерактивные игры и в том числе в дистанционном формате. 
Для отбора интерактивных игр был выбран веб- сервис «LearningApps org», который содержит интерактивные приложения с целью поддержки образовательного процесса. Данный интерфейс позволяет в режиме онлайн создавать и использовать интерактивные задания самых разных видов (игры на составление слов, подбор пары и многое другое). Такие упражнения направлены на закрепление знаний и отработку полученных умений в игровой форме. 
Стоит также отметить, что разработанные нами интерактивные игры достаточно универсальны и их наполнение можно легко заменять и усложнять в зависимости от коррекционно-развивающих задач. Внимание заслуживает также возможность редактирования данных игр, что позволяет дополнять и усложнять материал, а уже имеющееся наполнение с каждым входом «перемешивается» в случайном порядке, что исключает возможность запомнить расположение правильных вариантов ответов при групповых занятиях. Например, ребенок не сможет «подсмотреть» у другого ребенка. 
Разработанный материал может быть применен родителями с детьми дома для закрепления полученных знаний, что позволяет педагогом активно вовлекать родителей в образовательный процесс. Поэтому нами был разработан буклет «Интерактивные игры для коррекции звуко-слоговой структуры слова у младших школьников с общим недоразвитием речи III уровня» (Приложение 1). Применение буклетов очень эффективно для передачи родителям рекомендаций и советов от специалистов, такое представление информации является доступным форматом коммуникации с родителями в условиях их занятости.
Современные технологии обладают широко представленными возможностями создания педагогом интерактивных приложений, игр и упражнений в зависимости от потребностей обучающихся и целей каждого конкретного урока. 
Таким образом, в настоящее время интерактивные игры и упражнения являются доступным и достаточно мобильным средством проведения коррекционной работы. Стоит так же отметить их незаменимость  при дистанционном обучении, с которым в силу современных тенденций столкнулось и школьное образование. Интерактивные игры наряду с традиционными методами коррекции могут быть использованы как в индивидуальной работе, так и с учителем в совместной деятельности. 
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«Haviam napy»n

Urpa «Haiinu mapy» nepeso-
CHT Pe6ST B yBJIEKATEIbHBIN U
KPACOYHBIH MUP CJIOTOB, IOMOTA€eT
JIeTsIM pa3BUBATh HABBIKK (QOHe-
MaTHUIECKOTO BOCIPHATHSA U (op-
MHPOBATh CJIOTOBYIO CTPYKTYPY
cJIoBa.

TOHBIM yuacTHUKaM HeoOX0/H-
MO OIIpeJIETTUTh KOJIMUECTBO CJI0-
TOB B CJIOBE, UCIIOJIb3YSI AyIHO—
MO/ICKA3KH, U COEAUHUTD 3ByKO-
BYIO CXeMY CJIOBa ¢ ayanodaiaom.

«Haiimu mapy» He TOJIBKO CIIO-
COOCTBYET YJIYUIIEHUIO pPeueBBbIX
HAaBBIKOB, HO U Pa3BUBAaeT BHUMa-
HUe, IaMATh U MBIIUIEHHe, Jeiast
obyuenne Gosiee UHTEPECHBIM U
yBJIeKaTeIbHbIM!

«lMapoykny

HWrpa «Ilapouku» mpezcTaBiseT
coboii yBiiekaTebHOe U(POBOE IPO-
CTPAHCTBO, CO3/[aHHOE CIIEI[HAIBHO
JULS1 Da3BUTHA Y IeTeil peueBBIX HaBbI-
KOB U 3ayIHBaHUs HMH CJIOB Uepes
MHTEepPaKTUBHBIH oaxo. B ocHOBe
WTPBI JIEIKUT 3a/jaUa COMIOCTABIEHIS
map cJI0B ¥ KapTHHOK, UTO [IOMOTaeT
JIEeTSIM JIETKO 3aIlIOMUHATh U [IPABUJIb-
HO IIPOUBHOCHUTH CJIOBA.

VHTYUTUBHO OHATHBII UHTEP-
deiic u sspkas rpaduka aeaaroT Mpo-
1ece 0OyueHst 3aXBaThIBAIOIMM. Pe-
GEHOK /IOJIKEH HAXO/IUTh IIapbl CJIOB U
COOTBETCTBYIOIIHE UM U300parKeHus,
YTO CIIOCOOCTBYET YIIyUIEeHUIO BUBY-
aJIHOTO BOCIIPUSITHS U aCCOIIUATUB-
HOTO MBIIIIJIEHUS.

ﬂQD

rocyaapcTeeHHoe 6ioaXeTHoe obLieo6pasosaTeAbHoe
y4pexaeHue Camapckoli 06AacTy wlllkoaa-uHTepHar Ne 3

AAS OBYHQIOLUXCA C OFPAHHYEHHBIMM BOSMOXHOCTAMM
3A0POBbS TOPOACKOrO OKPYra TOABATTMN

UHTepaKTUBHbIE UIPbI AAS
KOppeKLMHN 3BYKO — CAOFrOBO/
CTPYKTYpPbl CAOBA Y MAGALLMX

LUKOAbHUKOB C OBGLUMM

HeAOpda3BUTUEM peYyu
Il ypoBHsA

Cocmaseumeanu:

Mmemoducm Caeocmvsanoea E.B,
YHUMeNA HAHAABHBIX KAACCO8
Kaszaxoea /].H., Kynuyoea H.B.

2. 0. Toabammu
2024 2.
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«KTo kako/i 3Byk
MPOU3HOCHUT?)

Bac k1€t yBiIekaTesIbHOE Iy Telle-
CTBUE B MHP 3BYKOB C HHTE€PAKTHB-
Holt udposoii urpoit «Kro kakoi
3BYK IIPOUBHOCHUT?», KOTOPAs CO3/1a-
Ha JIJIs pa3BUTHsI HABBIKOB (GoHe-
MaTHIECKOTO BOCIIPHATHS U apTH-
KyJISITUM B UTPOBOI popme.

HWIrpokam IpesiCTOUT yrafiaTh, Ka-
KOH «3BYKOBHUOK» UB/A€T TOT UIH
HHOM 3BYK, BBIOMPAst U3 HECKOIBKUX
BapHUaHTOB.

C moMo1IpIo 3TOM Urpsl 06yUeHHe
CTAHOBUTCSI HE TOJIBKO IIOJIE3HBIM,
HO U HEBEPOSITHO HHTEPECHBIM IIPH-
KJIIOUEHHeM, Aapsi ATSM PasiocTh U
YBEPEHHOCTD B CBOMX CIUIAX!

«CAOroBoi Nasan

«CJ10roBoii Ma3J» - 9TO UHTEPAKTHB-
Has Urpa, pazpaboTaHHasi ¢ IEJIbIO yBJIe-
KaTeJbHOro o6yJueHus feTell OCHOBaM
3BYKOIIPOU3HOIIEHHUS M KOPPEKIIMH HapPy-
IIEeHUH CJIOTOBOU CTPYKTYPHI c1oBa. Mrpa
MOTPY?KaeT IOHBIX YUACTHUKOB B KPAcou-
HBIIA MU, IOJIHBIH 3a6aBHBIX IIEPCOHA-
’Ke¥ U MHTePeCHBIX 3a/TaHUH.

PebsiTam HEOGXOMUMO BBIGPATh 1
Ha)KaTh KAPTUHKY— I1a3J1 C OIPeieIeH-
HBIM KOJIMUECTBOM CJIOTOB (2. 3 W 4).
Eciu Bc€ BBITOJTHIUIN IIPABUIBHO— MTOSIB-
JISIETCST BUJIEO C BECEJIOM JIOTOIETUIECKOM
neceHkoil. Takoe yrpasKHEHHe [IOMOTaeT
He TOJILKO Pa3BUBaTh GoHEMATHIECKOE
BOCIIPHUSITHE, HO M YJIyUIIATh IaMSITh 1
KOHI[EHTPAIIHIO.

«tHasoBu aeiicTeue)n

«HasoBu zeficTBue» — 9T0 yBIIE-
KaTeJIbHAsl HHTEPAKTHBHAs IUdpoBast
51 UTPa, CO3aHHAsI ISl PA3BUTHS pe-
ueBbIX criocobHocTel. B urpe ronsie
WUTPOKH HOTPYKAIOTCS B MUP SIPKUX
AQHHMAIHi 1 HHTEePAKTUBHBIX IepCo-
HazKell, KOTOpbIe HOOYKIAI0T UX
HabJII0IaTh U HA3BIBATD JECTBHS B
PAaBIHMYHBIX CUTYAIUIX.

VHTYyUTHBHO IOHATHBIN HHTEP-
deiic u moxepxKa rosocoBoro BBoAa
JleJIAf0T UTPY JOCTYIIHOM JlasKe /IS ca-
MBIX MaJIEHbKHX [10JIb30BaTesIeH.

Kpowme Toro, «HasoBu zefictBue»
BKJIIOUAET CUCTEMY HOOIIPEHHH, KOTO-
past MOTHBUDYeT JieTell ¢ 6obIIuM
HHTEPECOM IPOIOJIKATH 00yUeHue.
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