 Описание работы с алгоритмом использования электронного интерактивного дидактического мультимедийного пособия в образовательном процессе.

Тема пособия: «Мастерская логических задач»
Целевая группа: дети с общим недоразвитием речи.
Возраст целевой группы: 5-6 лет.
Цель пособия: развитие познавательных способностей детей с общим недоразвитием речи. 
Задачи:
- Развивать словесно-логическое мышление, умение классифицировать, сравнивать, обобщать, устанавливать причинно-следственные связи.
- Развивать зрительное восприятие.
- Развивать монологическую речь.
- Воспитывать внимательность, умение точно следовать инструкции.

	№ слайда
	Действия и возможный вариант пояснения педагога.

	1
[image: ]

	Первый слайд сопровождается автоматическим звуковым сопровождением. Данное звуковое сопровождение – слова игрового персонажа «Профессора», который предлагает детям начать игру.
Для того чтобы перейти на следующий слайд и начать игру необходимо нажать на стрелку в нижнем правом углу.

	2
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	Второй слайд начинается с автоматического воспроизведения звука. Данный звук – слова игрового персонажа «Профессора», который дает инструкцию к заданию.
Чтобы прослушать инструкцию снова необходимо нажать курсором на изображение «Профессора», в правом верхнем углу. 
При выборе неправильного ответа на задание появляется звук: «Неправильно» или «Подумай еще». 
Если выбирается правильный ответ (Стол), то появляется звук: «Молодец», а изображение правильного ответа исчезает.
Ребенок обязательно должен объяснить свой выбор.
Стрелка, расположенная в правом нижнем углу, дает возможность перейти к следующему заданию.
Стрелка, расположенная в левом нижнем углу, дает возможность перейти к предыдущему слайду.

	3
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	При переходе на третий слайд начинается автоматическое воспроизведения звука. Данный звук – слова игрового персонажа «Профессора», который дает инструкцию к заданию.
Чтобы прослушать инструкцию снова необходимо нажать курсором на изображение «Профессора», в правом верхнем углу. 
При выборе неправильного ответа на задание появляется звук: «Неправильно» или «Подумай еще». 
Если выбирается правильный ответ (Зонт), то появляется звук: «Молодец», а изображение правильного ответа исчезает.
Ребенок обязательно должен объяснить свой выбор.
Стрелка, расположенная в правом нижнем углу, дает возможность перейти к следующему заданию.
Стрелка, расположенная в левом нижнем углу, дает возможность перейти к предыдущему слайду.
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	При переходе на четвертый слайд начинается автоматическое воспроизведения звука. Данный звук – слова игрового персонажа «Профессора», который дает инструкцию к заданию.
Чтобы прослушать инструкцию снова необходимо нажать курсором на изображение «Профессора», в правом верхнем углу. 
При выборе неправильного ответа на задание появляется звук: «Неправильно» 
Если выбирается правильный ответ (Метр, Игла, Ножницы), то должен появится звук: «Молодец» и картинка с изображением правильного перемещается к изображению швеи.
Ребенок обязательно должен объяснить свой выбор.
Стрелка, расположенная в правом нижнем углу, дает возможность перейти к следующему заданию.
Стрелка, расположенная в левом нижнем углу, дает возможность перейти к предыдущему слайду.
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	При переходе на пятый слайд начинается автоматическое воспроизведения звука. Данный звук – слова игрового персонажа «Профессора», который дает инструкцию к заданию.
Чтобы прослушать инструкцию снова необходимо нажать курсором на изображение «Профессора», в правом верхнем углу. 
При выборе неправильного ответа на задание появляется звук: «Неправильно» или «Подумай еще». 
Если выбирается правильный ответ (Грузовик), то должен появится звук: «Молодец», а изображение правильного ответа исчезает.
Ребенок обязательно должен объяснить свой выбор.
Стрелка, расположенная в правом нижнем углу, дает возможность перейти к следующему заданию.
Стрелка, расположенная в левом нижнем углу, дает возможность перейти к предыдущему слайду.

	6
[image: ]

	При переходе на шестой слайд начинается автоматическое воспроизведения звука. Данный звук – слова игрового персонажа «Профессора», который дает инструкцию к заданию.
Чтобы прослушать инструкцию снова необходимо нажать курсором на изображение «Профессора», в правом верхнем углу. 
При выборе неправильного ответа на задание появляется звук: «Неправильно» или «Подумай еще». 
Если выбирается правильный ответ (Слива), то должен появится звук: «Молодец» и картинка с изображением правильного ответа перемещается и встает на место изображения знака вопроса.
Ребенок обязательно должен объяснить свой выбор.
Стрелка, расположенная в правом нижнем углу, дает возможность перейти к следующему заданию.
Стрелка, расположенная в левом нижнем углу, дает возможность перейти к предыдущему слайду.
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	При переходе на седьмой слайд начинается автоматическое воспроизведения звука. Данный звук – слова игрового персонажа «Профессора», который дает инструкцию к заданию.
Чтобы прослушать инструкцию снова необходимо нажать курсором на изображение «Профессора», в правом верхнем углу. 
При выборе неправильного ответа на задание появляется звук: или «Подумай еще». 
Если выбирается правильный ответ (Батон, Хлеб, Витушка), то должен появится звук: «Молодец» и изображение правильного ответа перемещается к изображению хлебницы.
Ребенок обязательно должен объяснить свой выбор.
Стрелка, расположенная в правом нижнем углу, дает возможность перейти к следующему заданию.
Стрелка, расположенная в левом нижнем углу, дает возможность перейти к предыдущему слайду.
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	При переходе на восьмой слайд начинается автоматическое воспроизведения звука. Данный звук – слова игрового персонажа «Профессора», который дает инструкцию к заданию.
Чтобы прослушать инструкцию снова необходимо нажать курсором на изображение «Профессора», в правом верхнем углу. 
При выборе неправильного ответа на задание появляется звук: «Неправильно» или «Подумай еще». 
[bookmark: _GoBack]Если выбирается правильный ответ (кепка), то должен появится звук: «Молодец» и картинка с изображением правильного ответа перемещается и встает на место изображения знака вопроса.
Ребенок обязательно должен объяснить свой выбор.
Стрелка, расположенная в правом нижнем углу, дает возможность перейти к следующему заданию.
Стрелка, расположенная в левом нижнем углу, дает возможность перейти к предыдущему слайду.
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	При переходе на девятый слайд начинается автоматическое воспроизведения звука. Данный звук – слова игрового персонажа «Профессора», который дает инструкцию к заданию.
Чтобы прослушать инструкцию снова необходимо нажать курсором на изображение «Профессора», в правом верхнем углу. 
При выборе неправильного ответа на задание появляется звук: «Неправильно» или «Подумай еще». 
Если выбирается правильный ответ (Стакан), то должен появится звук: «Молодец», а изображение правильного ответа исчезает.
Ребенок обязательно должен объяснить свой выбор.
Стрелка, расположенная в правом нижнем углу, дает возможность перейти к следующему заданию.
Стрелка, расположенная в левом нижнем углу, дает возможность перейти к предыдущему слайду.

	10[image: ]
	При переходе на десятый слайд начинается автоматическое воспроизведения звука. Данный звук – слова игрового персонажа «Профессора», который прощается с игроком.
Стрелка, расположенная в левом нижнем углу, дает возможность перейти к предыдущему слайду.
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