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Описание работы с алгоритмом использования электронного дидактического пособия 
Название пособия: «Загадки от Смешариков» 

Возрастная группа: средняя
Пояснительная записка
Актуальность: 
Предлагаемое учебно-методическое пособие предназначено для работы с детьми с ОВЗ среднего дошкольного возраста.

Дидактическая игра математического содержания – одна из форм обучающего воздействия взрослого на ребенка, игра является основным видом самостоятельной деятельности детей. А самостоятельная игровая деятельность осуществляется лишь в том случае, если дети проявляют интерес к игре, ее правилам и действиям.
          Для детей дошкольного возраста игра имеет исключительное значение: игра для них – учеба, игра для них – труд, игра для них серьезная форма воспитания. Игра для дошкольников – способ познания окружающего мира. 

         Они помогают ребенку узнать, как устроен окружающий мир, и расширить его кругозор.

Цель данного пособия: прививать детям интерес к знаниям по математике, с помощью интересных заданий и игр сделать увлекательным для ребёнка усвоение начал математики, способствовать развитию у детей внимания, сообразительности, способности логически мыслить, рассуждать, делать выводы.

Задачи: 
· Развить у ребенка интерес к математике в дошкольном возрасте. 
· Приобщение к предмету в игровой и занимательной форме.
· Формировать пространственную ориентировку.
· Развивать логическое мышление.

Методические рекомендации: (место использования в образовательном процессе,  длительность действия с пособием, форма организации воспитанников и т.д.)

Пособие содержит _10_ слайдов.

Описание работы со слайдами:

	№ слайда
	Содержание, методические приемы
	Анимационные эффекты

	1
	Воспитатель предлагает поиграть в игру с помощью «волшебного экрана»…
	Появляется

название  игры   «Загадки от Смешариков».    

	2
	Первая загадка
	По щелчку  ЛКМ появляется Нюша и воспитатель читает загадку. Если ребенок выбирает цифру правильную, то эта цифра вращается вокруг себя с аплодисментами. Если ответ не верен, то отправляется по гиперссылке на слайд где написано «Подумай еще». Щелкнув на эту надпись, ребенок возвращается на 2 слайд. По щелчку  ЛКМ появляется следующий слайд.

	3
	Вторая загадка
	По щелчку  ЛКМ появляется Ёжик и воспитатель читает загадку. Если ребенок выбирает цифру правильную, то эта цифра вращается вокруг себя с аплодисментами. Если ответ не верен, то отправляется по гиперссылке на слайд где написано «Подумай еще». Щелкнув на эту надпись, ребенок возвращается на 3 слайд. По щелчку  ЛКМ появляется следующий слайд.

	4
	Третья загадка
	По щелчку  ЛКМ появляется Кар-карыч и воспитатель читает загадку. Если ребенок выбирает цифру правильную, то эта цифра вращается вокруг себя с аплодисментами. Если ответ не верен, то отправляется по гиперссылке на слайд где написано «Подумай еще». Щелкнув на эту надпись, ребенок возвращается на 4 слайд. По щелчку  ЛКМ появляется следующий слайд.

	5
	Четвертая загадка
	По щелчку  ЛКМ появляется Лосяш и воспитатель читает загадку. Если ребенок выбирает цифру правильную, то эта цифра вращается вокруг себя с аплодисментами. Если ответ не верен, то отправляется по гиперссылке на слайд где написано «Подумай еще». Щелкнув на эту надпись, ребенок возвращается на 5 слайд. По щелчку  ЛКМ появляется следующий слайд.

	6
	Пятая загадка
	По щелчку  ЛКМ появляется Копатыч и воспитатель читает загадку. Если ребенок выбирает цифру правильную, то эта цифра вращается вокруг себя с аплодисментами. Если ответ не верен, то отправляется по гиперссылке на слайд где написано «Подумай еще». Щелкнув на эту надпись, ребенок возвращается на 6 слайд. По щелчку  ЛКМ появляется следующий слайд.

	7
	Шестая загадка
	По щелчку  ЛКМ появляется Бараш и воспитатель читает загадку. Если ребенок выбирает цифру правильную, то эта цифра вращается вокруг себя с аплодисментами. Если ответ не верен, то отправляется по гиперссылке на слайд где написано «Подумай еще». Щелкнув на эту надпись, ребенок возвращается на 7 слайд. По щелчку  ЛКМ появляется следующий слайд.

	8
	Седьмая загадка
	По щелчку  ЛКМ появляется Крош и воспитатель читает загадку. Если ребенок выбирает цифру правильную, то эта цифра вращается вокруг себя с аплодисментами. Если ответ не верен, то отправляется по гиперссылке на слайд где написано «Подумай еще». Щелкнув на эту надпись, ребенок возвращается на 8 слайд. По щелчку  ЛКМ появляется следующий слайд.

	9
	Гиперссылка 
	Надпись «Подумай еще»

	10.
	Надпись 
	Появляется надпись «Умнички! Все-то вы знаете!»


