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Описание работы с алгоритмом использования электронного дидактического пособия 
Название пособия: Поиграем
Возрастная группа: первая младшая группа
Пояснительная записка
Актуальность: 
Ведущая деятельность детей – игровая и надо об этом помнить, тем более у детей первой младшей группы. Однако игра - это не только удовольствие и радость для ребенка, что само по себе очень важно. В игре ребенок закрепляет навыки, которыми он недавно овладел, развивает важнейшие стороны своей психики. Дети в игре чувствуют себя самостоятельными - по своему желанию общаются со сверстниками, реализуют и углубляют свои знания и умения. Играя, дети познают окружающий мир, изучают цвета, форму, свойства материала и пространства, знакомятся с растениями, животными, адаптируются к многообразию человеческих отношений, и т.д.
Цель данного пособия: формирование сенсорных эталонов.
Задачи: 

1. Закреплять умение детей соотносить предметы по размеру.

2. Формировать умение отличать темные и светлые оттенки цвета.
3. Закреплять умение соотносить цвет и форму.

4. Закреплять знание о цвете. Учить их различать.

Методические рекомендации: Рекомендуется использовать в совместной деятельности детей и педагога, для индивидуальной работы с ребенком. Длительность работы с пособием 5 минут.
Пособие содержит 7 слайдов.

Описание работы со слайдами:

	№ слайда
	Содержание, методические приемы
	Анимационные эффекты

	1
	Воспитатель обращает внимание детей на экран и предлагает поиграть. 
	На экране заставка игры. По щелчку ЛКМ появляется второй слайд.

	2
	Воспитатель читает задание ребенку. Предлагает накормить животных. Но стог сена соответствует размеру животного.
	На экране животные разные по размеру - корова, коза, кролик. Можно спросить ребенка какие это животные (домашние). При нажатии на большой стог сена, он перемещается к корове, средний стог сена к козе, маленький – к кролику. Выполнив задание, по щелчку ЛКМ переходим на третий слайд.

	3
	Воспитатель обращает внимание детей на домики, где находятся мышки. Их надо спрятать, подобрав соответствующую фигуру.
	На экране домики с окошками разного цвета и в виде геометрических фигур. По щелчку на геометрическую фигуру она перемещается на соответствующий домик. Выполнив задание, по щелчку ЛКМ переходим на четвертый слайд.

	4
	Воспитатель предлагает найти цветок, такого же цвета как ваза.
	На экране вазы без цветов. Надо посадить цветы. При нажатии на цветок того же оттенка как ваза он перемещается вазе, если цветок выбрать неправильно, то цветочек остается на месте и совершает движения. Выполнив задание, по щелчку ЛКМ переходим на пятый слайд.

	5
	Воспитатель предлагает распределить шарики темного цвета котенку в коробку, а светлого в коробку щенку.
	На экране две коробочки котенка и щенка. Дети выбирают шарик, объясняет какого он цвета. При нажатии на шарик проверяет правильность выбора (шарик перемещается в соответствующую коробку).  Выполнив задание, по щелчку ЛКМ переходим на шестой слайд.

	6
	Воспитатель обращает внимание на елочку, что она не наряжена. Предлагает нарядить ее. Повесить сначала желтые, потом красные и последние синие шары.
	На экране елка и шарики. Дети выбирают желтые шары и при нажатии на них они перемещаются на елку. Тоже самое с красными и синими шарами. Когда все шары повешены на елку, при нажатии на ЛКМ, загорается гирлянда. Выполнив задание, по щелчку ЛКМ переходим на седьмой слайд.

	7
	На последнем слайде воспитатель хвалит детей и в честь их гремит салют
	На экране салют и слово МОЛОДЦЫ!!! Игра окончена.


