Аннотация к презентации
	Общая информация

	Образовательная программа
	Адаптированная основная общеобразовательная программа дошкольного образования для детей с ЗПР

	Возрастная группа
	Старшая (5-6 лет) с задержкой психического развития.

	Образовательная область
	«Познавательное развитие»

	Интеграция ОО
	«Речевое развитие»

	Название квеста
	«Помоги Знайке»

	Цель
	Создание условий для закрепления знаний по теме «Домашние и дикие животные» в игровой форме.

	Задачи
	Образовательные
	1. Закреплять знания детей о  некоторых видах домашних и диких животных.

2. Отрабатывать умение безошибочно распределять животных на диких и домашних.
3. Совершенствовать умение пересказывать текс с использованием схемы.

	
	Развивающие
	1. Развивать зрительное восприятие, умение соотносить силуэты с реальными предметами.

2. Развивать способность слушать литературное произведение, эмоционально реагировать на его содержание и следить за развитием событий.

3. Развивать слуховое восприятие и память.

	
	Воспитательные
	1. Побуждать детей включаться в совместную со взрослыми игровую ситуацию.

2. Воспитывать умение согласовывать свои действия с действиями товарищей.

	Основная идея (загадка) 
	Помочь главному герою игры Знайке получить некоторые знания о диких и домашних животных.

	Работа с комплексом
	Описание работы с комплексом, навигация указана непосредственно на слайдах презентации.


Сценарий образовательной деятельности с применением презентации
Этап 1. Название   «Классификация»
Описание истории, которая заложена в задании этапа. Знайка пропустил целый день в детском саду и не узнал много интересного о диких и домашних животных. Дети должны ему помочь получить информацию.
Формулировка задания.  Отгадать загадку, определить какое это животное (дикое или домашнее) и найти его среди среды его обитания (в лесу или во дворе).
Деятельность воспитанников. Отгадывают загадку, кликают картику - отгадку, определяют дикое это животное или домашнее, вызывают картинку изображение среды обитания животных, находят это животное, кликают по нему и переходят к следующей загадке.
Полученный образовательный результат (чему научились?) Классифицируют животных на диких и домашних, определяют место их проживания.
Этап 2. Название «Угадай чья тень?»
Описание истории, которая заложена в задании этапа. Знайка испачкал очки и теперь видит только тени животных. Просит детей помочь отгадать, где чья тень.
Формулировка задания. Посмотреть на картинку с изображением тени животного и определить, какое это животное.
Деятельность воспитанников. Рассматривают изображение тени, угадывают, чья это тень, кликают мышкой и сверяют свой ответ с картинкой-отгадкой, если ответ верный могут послушать как это животное подает голос.
Полученный образовательный результат (чему научились?). Умеют соотносить заданные силуэты с реальными животными.
Этап 3. Название «Чей голос?»
Описание истории, которая заложена в задании этапа. Знайка запутался, кто из домашних и диких животных как подает голос и просит детей помочь ему разобраться. 
Формулировка задания.  Нажать на кнопку, прослушать звучание голоса, определить какое это животное. 
Деятельность воспитанников.  Последовательно нажимают на кнопки, слушают, угадывают, какое животное так подает голос.
Полученный образовательный результат (чему научились?). Умеют различать кто из животных как подает голос.
Этап 4. Название «Перескажи сказку»
Описание истории, которая заложена в задании этапа. Знайке бабушка часто рассказывает сказку «Как медведь сам себя напугал?», но он никак не научится ее пересказывать. Просит детей его этому научить.
Формулировка задания. Прослушать сказку, ответить на вопросы по тексту, пересказать сказку по схеме.
Деятельность воспитанников. Слушают сказку, слушают вопрос, отвечают на него, кликают мышкой сверяются с картинкой-отгадкой, пересказывают сказку по заданной схеме.
Полученный образовательный результат (чему научились?). Умеют внимательно слушать литературное произведение, отвечать на вопросы по тексту, пересказывать текст по заданной схеме.
