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Аннотация
Игра-презентация «Разноцветное пианино» может быть использована в ходе реализации адаптированной основной общеобразовательной программы – образовательной программы дошкольного образования дошкольной образовательной организации.  

Игра-презентация «Разноцветное пианино» может выполняться при организации образовательной деятельности учителя-логопеда с воспитанниками старшего дошкольного возраста с нарушениями речи (ФН, ФФН, ОНР) на этапе автоматизации звука [с] в прямых слогах.
Цель: закреплять навыки правильного произношения звука [с] в прямых слогах.
Планируемый результат: автоматизирован звук [с] в прямых слогах.

Игра-презентация включает слайды с комментариями по выполнению заданий. Задания последовательно усложняются.

1 слайд – титульный лист.
2 слайд – объяснение правил игры: если на пианино клавиши красного цвета, «нажимай» на клавиши и произноси слог СА, если клавиши синего цвета – СЫ, если зелёного цвета – СЭ, если жёлтого – СО, если оранжевого – СУ.
3 – 11 слайды – на пианино все клавиши одного цвета; ребёнок «нажимает» на клавиши и произносит один определённый слог, закреплённый за клавишами данного цвета.

13 – 21 слайд – на пианино разноцветные клавиши; ребёнок «нажимает» на клавиши только определенного цвета, заданного в комментариях к слайду, и произносит слог, закреплённый за клавишами данного цвета.
23 слайд – на пианино разноцветные клавиши; ребёнку предлагается вспомнить, как будет «звучать» клавиша каждого цвета (какой слог), а затем «нажимать» на разноцветные клавиши и произносить соответствующие слоги.
26 слайд – список используемых источников.

«Нажатие» на клавишу соответствующего цвета сопровождается появлением слога. 

При нажатии мышкой на свободную область слайда (не на клавиши) или не на те клавиши, которые определены в задании, открывается пустой слайд с выбором перехода на нужный слайд (гиперсылки).
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