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Аннотация  к электронному образовательному ресурсу

Целевая аудитория предполагает следующие группы пользователей: 
учащиеся; родители; учителя – начальных классов и классные руководители.

Уровень и направленность образовательной программы
Материал предназначен для школьников, осваивающих начальную основную образовательную программу. Может быть использован во внеурочной деятельности, на классных часах по профилактике ДДТ. 

Инструкция по использованию материалов комплекса пользователями
Презентация содержит Карту-ссылки, позволяющие перейти в нужный раздел и обратно в Карту-Содержание. Каждый слайд имеет навигацию: Домой (на Карту – начало) и ссылку на следующий слайд.
В разделе Тестовых заданий неправильный ответ подсвечен красным цветом, переход на следующий слайд происходит при верном ответе.

Более подробно о работе программы ниже.


Введение

Вопросы безопасности жизнедеятельности актуальны всегда. Работая в среднем звене, я принимала участие в работе отряда Юных Инспекторов Движения и из личного опыта знаю, что одна из проблем – научить ребёнка правильно переходить дорогу, «понимать» дорожные знаки, знать свои права и обязанности как участника дорожного движения. Всё это, кроме семьи, изучается и в школе на отдельных предметах. Мне хотелось бы сделать обучение интересней и наглядней, чтобы кроме учебника при изучении или закреплении материала, дети могли воспользоваться возможностью ноутбука или интерактивной доски. Сейчас часто при объяснении педагоги демонстрируют материал именно на экране. Но если ученик, проходя обучение, при выборе ответов теста или в игровых моментах сам будет «управлять» программой, то, думаю, что результат обучения будет лучше. Ведь известно, что человек способен усваивать примерно 10-70% услышанного материала, 20-72% того, что увидел, и 65-85% одновременно увиденного и услышанного. 
Обучение с помощью компьютера – идея не новая. Но мы, да и многие, считают её весьма полезной, поскольку ребёнок может сам (причем неоднократно) без помощи разобрать материал, ответить на вопросы или пройти тест, выполнить эксперимент и т.д., вернувшись к теме, вызвавшей затруднение.
Воплотить подобное можно, используя информационные технологии, поэтому я решила разработать программу знакомства с историей правил дорожного движения с последующей проверкой имеющихся знаний пользователей. 

Актуальность:  
Существует огромное количество различных образовательных ресурсов, предлагаемых как педагогами, так и некоторым компаниями-разработчиками ПО. Однако для конкретного урока учителю нужна подходящая разработка. Поэтому возникает необходимость изменить имеющийся программный продукт, или если возможно, уметь создать свой, авторский.  Кроме того, мне хотелось бы реализовать собственное видение процесса обучения на конкретной ситуации.

Решение проблемы: 
Создание обучающее-проверочной программы на примере игровой ситуации для учащихся начальной школы, дошкольников и их родителей, используя программное обеспечение Power Point пакета Microsoft Office (презентации).

Цели проекта:
· Развитие и поддержание интереса к обучению у учащихся; 
· создание условий для активизации познавательной деятельности учащихся;
· развитие памяти, наблюдательности, познавательных интересов, творческих способностей, логического и алгоритмического мышления; 
· воспитание заинтересованности к предметам, ответственности;
· привлечение старших школьников к созданию программного обеспечения в различных программных средах. 

Задачи проекта:
· обеспечить усвоение учебного материала полученного на уроках.
· сформировать умения и навыки учащихся путем применения полученных знаний.

Ход проекта:
· Осмысление цели проекта.
· Изучение литературы по теме работы.
· Отбор материала, его анализ и составление вопросов с ответами.
· Разработка графического пользовательского интерфейса, удобного пользователю программы.
· Создание презентации. 
· Тестирование.
· Исправление ошибок.
· Конвертирование презентации (при возможности в формат флеш-ролика или Демонстрации).
· Представление результата. 

 Результат  представления исследований:
Компьютерная поддержка уроков по безопасности жизнедеятельности в начальной школе, на основе обучающей-контролирующей программы. 
 
Ресурсы:  приложение Microsoft PowerPoint, дидактические материалы,  Интернет – ресурсы, фотобанки.


Основная часть
Описание процесса создания программы

В школьном курсе информатики изучаются офисные приложения Мicrosoft Office, наиболее интересным среди которых является, по моему мнению – Power Point. Многие обучающиеся не понимают, где им пригодятся знания, полученные на уроках, необходимо показать им, как и где можно применить на практике знания. Поэтому я решила сделать что-то полезное, используя и углубляя свои знания – разработать программу для компьютерного тестирования и проверки знаний младших школьников.
При разработке и создании обучающей и контролирующей программы для начальной школы необходимо было учитывать следующие критерии:
· удобство работы с программой;
· удобство навигации между темами;
· необходимость предусмотреть невозможность нарушения работы программы в связи с некорректными или ошибочными действиями пользователя;
· программа должна быть разработана с учетом возрастных и психологических особенностей младших школьников.
Содержание презентации – материал исторического характера о развитии ПДД, советы детям, родителям, литературные остановки в виде стихов о правилах и дорожных знаках, обучающий квест, загадки.
[image: ] Процесс создания простейшей презентации интуитивно понятен, а вот работа по «украшению» и наполнению интерактивным действием вызвала затруднение. Поэтому материал «Анимация» и «Триггеры в презентациях» оказался весьма полезным для изучения и последующего использования. В настоящее время в Интернет большое количество материала, поэтому его легко изучить и применить. 
На части слайдов размещены вопросы по ситуации на дороге, где два ответа неверные – подсвечиваются при щелчке красным цветом и один  верный -  дает возможность перейти на следующий слайд, где дано пояснение по вопросу.
[image: ]Трудности также были при создании слайдов по типу игры «Поле чудес». Необходимо было каждой букве назначить правильный для загаданного слова эффект – исчезновение, если такой буквы нет или её появление на табло. Верные буквы выделяются цветом. Букв в русском алфавите 33, поэтому можно и запутаться, двигаясь по панели Анимация. 
	
[image: ]В связи с автоматическим проигрыванием презентации Переход между слайдами было решено сделать посредством гиперссылок на следующий слайд. С помощью ссылок реализована и навигация Меню. 
Смена слайдов была сделана с помощью эффекта «Появление слева»
Изображения были взяты из бесплатных фотобанков. 
Готовая презентация была предложена так называемым альфа-тестерам из числа учащихся начальной школы. Ребятам очень  понравилось  работать с программой, они с большим интересом выполняли все предложенные им задания.  Ими же были указаны некоторые моменты, они высказывали свои пожелания, что хотели бы видеть или изменить в программе.
Заключительным этапом стало конвертирование презентации в формат Демонстрации PowerPoint (.ppsх) c целью предусмотреть невозможность нарушения работы программы при некорректных или ошибочных действий маленьких пользователей. 
	
Для работы с программой необходимо выполнить следующие действия:
· Запустить файл road.ppsx.
· Следовать инструкции на экране.

Заключение

1. Программа была продемонстрирована учащимся начальных классов, оценивших её как интересную и заслуживающую внимания. Особенно нравятся слайды с загадками, выполненными по идее телеигры «Поле чудес». Учителя начальных классов также готовы использовать мой проект в своей работе.
2. В будущем я планирую изменить эту работу, добавив подсчёт количества баллов за верно отвеченные вопросы. Для этого нужно будет изучить тему «Макросы» и основы языка VBA. Также хотелось бы расширить материал, внеся несколько возможных ситуаций на дороге, происходящих с участниками движения.
3. Моя программа может использоваться отдельными учащимися дома, на уроках и во внеурочной деятельности. Также можно рекомендовать работу родителей с детьми-дошкольниками. 
.
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