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Использование электронных презентаций в работе с детьми с ограниченными возможностями здоровья формируют мотивацию к  мыслительной деятельности детей, повышают их познавательный интерес. Занятие с применением мультимедийного оборудования становятся более наглядными и эффективными. Информационно-коммуникационные технологии:
· расширяют и закрепляют полученные знания
· облегчают процесс усвоения и запоминания материала
· активизируют самостоятельную деятельность
· развивают коммуникативные способности
Предлагаю Вашему вниманию примерный конспект непосредственно-образовательной деятельноти с использованием ИКТ.

Тема: «Играем с Фиксиками»
Приоритетное направление развития: «Познавательное развитие».
Интеграция образовательных областей: «Познавательное развитие», «Речевое развитие»,  «Социально-коммуникативное развитие», «Физическое развитие».
Возраст: подготовительная группа компенсирующей направленности.
 Цель: содействие  развитию элементарной поисковой деятельности, умению выдвигать и формулировать предположения, делать выводы.
Задачи:
- Активизировать восприятие, память, внимание, мышление (ОО «Познавательное развитие»)
-Закрепить умение сравнивать числа при помощи знаков больше, меньше и равно(ОО «Познавательное развитие»).
-Продолжать формировать умение решать арифметические задачи (ОО «Познавательное развитие»).
-Способствовать развитию связной речи, формировать умение правильно строить распространенные предложения (ОО «Речевое развитие»).
-Воспитывать самостоятельность, умение понимать поставленную задачу, согласовывать свои действия, договариваться и объединять усилия для решения общих задач при выкладывании изображения из геометрических фигур и в процесс ремонта игрушки (ОО «Социально-коммуникативное развитие»).
- Совершенствовать навыки выполнения движений в соответствии со стихотворным текстом, развивать мелкую моторику в процессе выкладывания узоров из элементов конструктора «LEGO» (ОО «Физическое развитие»).
Методы:
Практические: Игра «Больше, меньше, равно», игра «Продолжи узор», игра «Узнай меня», упражнение «Подбери пример к задаче».
Наглядные: презентация с видеозаписью, инструкция.
Словесные: игровое упражнение «Математическая разминка», словесная игра «Верю-неверю»
Материалы и оборудование:
-Презентация с заданиями, короткометражный видеоролик «Лаборатория профессора Чудакова»;
-большие карточки с изображением геометрических фигур;
- пластины Лего, размером 16 x 16 и разноцветные кубики, размером 1x1;
- карточки зеленого и красного цветов;
-экран, ноутбук.


	Детская деятельность
	Формы и методы организации совместной деятельности

	Коммуникативная
	Упражнение «Математическая разминка»,  словесная  игра «Верю-неверю», беседа, обсуждение  инструкции

	Игровая
	 Игра «Продолжи узор», упражнение «Подбери пример к задаче».

	Познавательно-исследовательская
	Игра «Больше, меньше, равно»,  игра «Узнай меня»

	Двигательная
	Физминутка


Логика образовательной деятельности
	Деятельность воспитателя
	Деятельность воспитанников
	Предполагаемые результаты

	Приглашает детей в круг и предлагает поприветствовать друг друга.Произносит слова приветствия
Поздоровайтесь с гостями, улыбнитесь всем вокруг, руку дайте другу слева, и скорей вставайте в круг.
	Дети приветствуют друг друга, выполняя  движения  со словами







	Созданы положительный эмоциональный настрой и мотивация на образовательную деятельность 



	Предлагает ответить на вопросы:
-Вы смотрите мультфильмы?
-Назовите ваши самые любимые мультфильмы?
Рассказывает о том, что тоже смотрит  мультфильмы, просит угадать название любимого мультфильма по загадке:
Человечки очень спорно,
Чинят электроприборы,
Их не видно, не смотри.
Ведь они живут внутри.
Нету места мистике, 
Если рядом …. (фиксики)
Слайд 1
[image: ]
Благодарит за правильно угаданный ответ, и рассказывает, что приехала подарить подарок от своих мультипликационных героев.
Показывает подарок, а там….
Вместо подарка сломанная игрушка, что же случилось.
Находят видеопослание, в котором говорится о том, что профессор «Чудаков» не успел починить игрушку и выслал в помощь инструкцию, которая поможет собрать его.
Слайд 2
[image: ]
В инструкции находятся  задания
	Слушают, участвуют в беседе, делятся информацией из своего личного опыта





Слушают и отгадывают загадку для того, чтобы узнать название мультфильма.


















Просматривают видеопослание и дают согласие на выполнение заданий





	Сформировано умение использовать ранее полученный опыт работы в процессе образовательной деятельности.
Развито мышление, навыки рассуждения










Сформирована эмоциональная отзывчивость.  








	Задание №1
Математическая разминка.
1. Предлагает ответить на вопросы:
2. –Сколько ушей у двух собак?
3. –Сколько пальцев у кошки?
4. – Сколько глаз у светофора?
5. – Сколько солнышек на небе ночью?
6. – Сколько носов у двух кошек?
7. – Сколько пальцев на двух руках?
8. –Сколько домишек у ста муравьишек? 
9. (один)
10. За выполнение задания предлагает получить от Фикика болт
11. Слайд 3-7
12. [image: ]
	Думают, рассуждают, отвечают на вопросы, получают первый болт.




	Сформированологическое мышление, внимание









	Задание №2.
Игра «Больше, меньше, равно»
Обращает внимание на предметы на слайде, предлагает сравнить и расставить знаки >,<,= разместить их, в зависимости от количества изображенных на картинке предметов. При неправильно выбранном знаке, символ не переместится.
Предлагает получить следующий болт

Слайд 8
[image: ]
Слайд 9
[image: ]
Слайд 10
[image: ]
	Правильно, четко называют изображение на слайде, пересчитывают их, обсуждают варианты ответов,  выбирают  знаки.По окончании выполнения задания получают второй болт

	Сформировано математическое понятие (больше, меньше и равно), навыки сравнения чисел, с использованием  математическихсимволов  <,>,=


	Задание №3
Игра «Узнай меня»
Воспитатель предлагает рассмотреть  на слайде изображение,  выложить его из геометрических фигур на паласе.
и узнать персонаж из мультфильма «Фиксики» («Кусачка»)
Предлагает получить третий болт
Слайд 11
[image: ]
По щелчку мыши появляется«Кусачка»
[image: ]
	Рассматривают изображение, выкладывают его из геометрических фигур. Называют  персонажа мультфильма «Кусачка»
Получают третий болт.



	Сформировано умение создавать образ предмета из геометрических форм; развито зрительное восприятие, мыслительные операции.

	Физминутка
Дает образец выполнения движений под музыку из мультфильма, четко произносит стихотворный текст:
Фиксипауза «Часики» 
Тики-тики-тики-тики так-так-так –
(Наклоны головы вправо и влево) 
Часики идут, часики идут, 
Часики минуты берегут.
(Идут по кругу, взявшись за руки) 
Тики-тики-тики-тики так-так-так, 
Тики-тики-тики-тики так-так-так –
(Пружинки) 
Часики идут, часики идут, 
Часики лениться не дадут.
(Идут по кругу, взявшись за руки) 
Тики-так, тики-так – 
Нам без часиков никак. 
(Барабанчики)
Слайд 12
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	Выполняют движения в соответствии со стихотворным текстом -два раза.





	Сформированы двигательные навыки, умение слышать инструкцию и выполнять движения в соответствии с текстом.



	Задание №4
Реши задачу
прослушать содержание  задачи, решить ее и найти на слайде подходящую запись  на болтике.
1. В помогаторе у Симки было 5 инструментов,1 из них она отдала Нолику. Сколько инструментов осталось в помогаторе у Симки?
2. У Дедуса в классе 7 учеников, 2 из них ушли на день рождения к Дим Димычу. Сколько учеников осталось в классе?
3. Игрик починил 3 игрушки, а Файер только 2. Сколько всего игрушек они починили?
Слайд 13
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	Слушают задачу, решает ее, выбирают подходящее изображение с примером.

Получают четвертый болт

	Сформировано умение решать арифметические задачи, анализировать, слушать мнение товарищей, отстаивать и аргументировать свою точку зрения.


	Задание №5
Игра «Продолжи узор»
Предлагает присесть за столы, где находятся пластины Лего, размером 16 x 16 и разноцветные кубики, размером 1x1. Объясняет правила выполнения задания, используя кубики лего.
Предлагает получить пятый болт
	Слушают инструкцию педагога, рассматривают узор. Выбирают подходящего цвета кубик и выполняют задание на пластине.
Получают пятый болт.
	Развиты внимание, логическое мышление, зрительно-моторная координация.


	Задание №6
Предлагает игру «Верю-неверю».Каждому ребенку дает карточки двух цветов: красного и зеленого.(красный цвет карточки означает «Неверю», зеленый наоборот, «Верю»)
Вопросы к:
«В неделе 7 дней».
«Вторник следует за четвергом».
«Сегодня понедельник».
«После лета наступает весна».
«Декабрь это второй зимний месяц».
«В году 4 времени года».
«В неделе 2 выходных».
«В каждом времени года по 3 месяца».
Вручает недостающий болт.
	Дети слушают вопрос,  размышляют над каждой фразой и пробуют объяснить, почему он так считает.
Получают шестой болт.








	Закреплено умение, рассуждать, делать собственные выводы.
Развито умение использовать речь для выражения своих мыслей










	Предлагает собрать все элементы игрушки






	Рассматривают полученные элементы, совещаются и собирают  игрушку





	Сформированы конструктивные навыки развито  умение анализировать, слушать мнение товарищей, отстаивать и аргументировать свою точку зрения.

	Рефлексия.
Как вы думаете, ребята, мы справились со всеми заданиями?
Вы собрали шесть элементов. Молодцы!
Что у нас получилось?
Как вы думаете?
Слайд 14
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	Делятся впечатлениями о занятии, что интересного услышали и узнали.
	Сформировано умение  высказывать свое мнение и отношение о разных частях занятия,  адекватно оценивать себя.
Развито умение использовать речь для выражения своих мыслей.









Алгоритм работы с презентацией «Играем с Фиксиками»
	№ слайда
	Действия и возможный вариант пояснений педагога

	№1
[image: ]
	Презентация «Играем с Фиксиками» для детей подготовительной группы компенсирующей направленности.

	№2
[image: ]
	По щелчку мыши включается видео послание «Профессора Чудакова», который не успел починить игрушку.

	№3
[image: ]
	По щелчку мыши осуществляется переход на следующий слайд. Если ребята справляются с заданиями математической разминки, можно перейти к следующему заданию(слайд 8), нажав на значок   - [image: ]
Если у детей вызывает затруднение выполнения данного задания, то нажав на значок[image: ]появится слайд № 4.

	№4
[image: ]
	По щелчку мыши появляется слайд с наглядным изображением для решения заданий из математической разминки.
Кликнув щелчком мыши по изображению [image: ], появится ответ с цифрой

	№5
[image: ]
	По щелчку мыши появляется следующий слайд с содержанием наглядного материала к вопросу.
Кликнув по картинке[image: ], появится изображение с правильным ответом.



	№6
[image: ]
	По щелчку мыши появляется следующий слайд.
Нажав щелчком мыши на изображение «светофор», появится правильный ответ

	№7
[image: ]
	По щелчку мыши появляется следующий слайд.
Нажав щелчком мыши на изображение «муравей», появится правильный ответ.

	№8
[image: ]
№ 9
[image: ]
№ 10
[image: ]
	По щелчку мыши появляется следующий слайд.
Необходимо сравнить количество предметов, используя математические знаки. Если математический знак выбран верно, то он встанет в исходное положение. Для этого необходимо навести курсор мыши на математический знак и нажать щелчком мыши по нему. Аналогично со слайдами  № 9 и 10.

	№ 11
[image: ]
	По щелчку мыши появляется следующий слайд.
Появится схема для игры «Узнай меня». Дети рассматривают изображение, собирают его на паласе. После верно собранного образа, необходимо нажать левой кнопкой мыши 
на                  и появится персонаж из мультфильма.  

	№12[image: ]
	По щелчку мыши появляется следующий слайд.
При наведении курсора мыши на значок [image: https://cdn2.vectorstock.com/i/1000x1000/38/11/the-speaker-icon-sound-symbol-flat-vector-4443811.jpg] появится значок «PLAY»[image: ], который необходимо нажать для воспроизведения мелодии для физкультминутки.

	№13
[image: ]
	По щелчку мыши появляется следующий слайд.
Необходимо прослушать содержание задачи, решить ее и подобрать соответствующий болт с примером. При правильно выбранной записи, необходимо навести курсор мыши на «шляпку» болта и нажать левой кнопкой мыши. После чего появится картинка с изображением «Фиксика».

	№ 14
[image: ]
	По щелчку мыши появляется заключительный слайд.
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