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Методические рекомендации.

Использование современных информационно-коммуникационных технологий в учебно-воспитательном процессе в дошкольном образовательном учреждении – это одна из самых новых и актуальных проблем в современной дошкольной педагогике.
Для ребенка дошкольного возраста игра – это ведущая деятельность, в которой не только проявляется, но, прежде всего, формируется и развивается личность ребенка. И здесь у компьютера имеются широкие возможности, потому что развивающие мультимедийные презентации можно использовать как при групповой работе, так и при индивидуальной.
Занятия в детском саду имеют свою специфику, они должны быть эмоциональными, яркими, с привлечением большого иллюстративного материала, с использованием звуковых и видеозаписей. Все это может обеспечить нам компьютерная техника с ее мультимедийными возможностями. При этом компьютер должен только дополнять педагога, а не заменять его.
Применение компьютерной техники позволяет сделать образовательную деятельность привлекательной и по-настоящему современной, расширяет возможности предъявления учебной информации, способно усилить мотивацию ребёнка. Использование в практике работы с детьми дошкольного возраста мультимедийных пособий и обучающих программ очень эффективно, т. к. представление информации на экране компьютера вызывает у детей огромный интерес. Игровые компоненты, включенные в мультмедиа - программы, активизируют познавательную деятельность дошкольников, улучшают усвоение материала.
Сначала ребенку дается инструкция к игре, затем он сам выполняет  задание в своем рабочем темпе.
Игра предназначена для детей с ОВЗ старшего дошкольного возраста от 5 до 7 лет. Дидактическое пособие может использоваться как психологом, так и воспитателями как часть занятия.
Цель дидактической игры: развитие интеллектуальной сферы - развитие мыслительных умений, наглядно образного мышления, словесно-логического, формирование позитивной мотивации к обучению, развитие познавательных процессов – восприятия, памяти, внимания.
Планируемые результаты: проявляет познавательный интерес к заданиям, активен. Принимает познавательную задачу и самостоятельно  или с небольшой помощью взрослого решает её. Проявляет интеллектуальные эмоции, догадку и сообразительность.  




Конспект индивидуального занятия 
для детей старшего дошкольного возраста 
с использованием компьютерных технологий.

Цель занятия: развитие познавательных процессов ребенка.

Задачи:
- развитие логического мышления;
- развития восприятия;
- развитие зрительного внимания, памяти 


Оборудование: ноутбук.

Ход занятия.

Приветствие: Ребёнок входит в кабинет психолога. Приветствуют друг друга. Психолог просит его пройти за стол. Игра «Приятные слова».

Основная часть:

1 слайд.
Титульный лист.
Описание: «Щелчок» - переход к игре «Найди два одинаковых котенка».

2 слайд.
«Найди два одинаковых котенка».
Цель: развитие объема внимания.
Описание: Ребенку предлагаются выбрать 9 картинок с котятами, среди которых два одинаковых. Требуется найти их и  показать. Если картинка выбрана верно, то она «уходит вниз», если картинка выбрана не верно, то она «крутится»  и остается на месте. «Щелчок»     - переход на 3 слайд «Молодец!»

3 слайд.
«Найди 6 отличий»
Цель: развитие концентрации внимания, мышления и восприятия.
Описание: Ребенку нужно сравнить две картинки и найти 6 отличий. После этого левой кнопкой мышки нужно кликнуть по нужной детали на первой (верхней) картинке. Результат поиска отображается в виде звездочек. «Щелчок»           - переход на 5 слайд «Молодец!» 

4 слайд.
«Собери фрукты в вазу»
Цель: научить детей анализировать и классифицировать объекты, выделяя их свойства.
Описание: Из предложенных картинок выбрать нужную и переместить ее в вазу. Если выбор правильный картинка перемещается в вазу. Если картинка не подходит, то она «мигает» и остается на месте. «Щелчок»          - переход на 7 слайд «Молодец!»

5. Физкульт минутка
"Ветер дует нам в лицо, (дети машут ручками в сторону лица)
Закачалось деревцо; (Раскачивание с поднятыми руками вправо, влево)
Ветер тише, тише, тише (дети приседают)
А деревья выше, выше. " (дети подпрыгивают с поднятыми руками и тянутся вверх)

5 слайд.
«Что лишнее?»
Цель – научить ребенка классифицировать объекты по общему признаку. 
Описание: Ребенку нужно выбрать из четырех предложенных картинок одну лишнюю и поместить в треугольник со знаком  вопроса. Если картинка  выбрана верно, она перемещается под знак вопроса, если картинка выбрана не верно, то она остается на месте. «Щелчок»      - переход на 9 слайд «Молодец!»

6 слайд.
«Найди лишнее слово»
Цель: развитие мыслительных процессов обобщения, выделения существенных признаков, зрительного и слухового внимания.
Описание:  Ребенку нужно выбрать из четырех предложенных слов одно лишнее и поместить в кружок со знаком вопроса. Если слово выбрано верно, оно перемещается под знак вопроса, если слово выбрано не верно, то оно остается на месте. «Щелчок»       - переход на 11 слайд «Ты справился с заданиями!»


11 слайд.
«Молодец! Ты справился с заданиями!»
Описание: «Щелчок»             - переход на начало презентации.

Заключение: Педагог спрашивает у ребенка понравилось ли ему занятие. Хвалит ребенка.


