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Пояснительная записка к конкурсной работе

Предметная область:  Познавательное  и речевое развитие

Цель игры: Систематизация знаний детей по теме «Домашние и дикие животные», активизация словарного запаса.
Название урока, мероприятия, классного часа, в рамках которого будет использоваться презентация: Интерактивная игра
Возрастная группа (класс): подготовительная к школе группа
Количество слайдов: 14
Среда( редактор), в которой выполнена презентация: Microsoft Power Point
Рекомендации: 

Слайд 1. Титульный, с названием работы «Веселый гном» и информация об авторе.

Слайд 2. Лесная поляна с домиком.

Педагог: Ребята, сегодня мы с вами отправимся в лес в гости к гномику. Давайте, вместе позовем его. 

Дети: Гномик! Гномик! 

(по щелчку появляется гномик)

Педагог: Ребята, а гномик говорит, что у него есть сундучок с сюрпризом (по щелчку появляется сундучок). А сундучок откроется только тогда, когда мы выполним задания гномика.

Слайд 3. Задания гномика.

Педагог: Гномик предлагает нам поиграть в игры «Четвертый лишний», «Кто, где живет?», «Отгадайте кроссворд». С какой игры начнем? (дети выбирают по желанию)

На картинках игр установлены гиперссылки на соответствующие игры в презентации. Нажимаем картинку, открывается игровое поле. После окончания одной игры возвращаемся на 3 слайд по управляющей кнопке (синяя стрелка в правом нижнем углу). После того, как все задания будут выполнены, нужно нажать на гномика – откроется слайд13.

Слайды 4, 5. Игра «Четвертый лишний».

Педагог напоминает правила игры: перечислить всех животных, назвать лишнего и объяснить свой выбор.

На картинках животных установлены триггеры, нажимаем неправильную картинку – она качается, нажимаем правильную – она исчезает. Каждая картинка еще сопровождается звуком (попробуй еще, подумай, правильно, справился, получилось).

Слайды 6, 7. Игра «Кто, где живет?»

Педагог нажимает на игровое поле и при каждом появлении картинки спрашивает: «Где живет собака? Где живут коровы? Где живут лошади (кони)? Где живет белка? Где живет медведь? Где живет лиса?» 
Дети должны дать на вопросы полные ответы: «Собака живет в конуре. Коровы живут в коровнике. Лошади (кони) живут в конюшне. Белка живет в дупле. Медведь живет в берлоге. Лиса живет в норе.»

Слайды 8, 9, 10, 11.   Кроссворд (с клавиатурой).

Педагог читает загадку про домашних животных, дети отгадывают, если затрудняются ответить, то нажимаем на вопросительный знак – появляется картинка-отгадка. Затем пишут ответ по буквам в клетках: нажимают соответствующие буквы на клавиатуре. (Дети могут «писать» сами, или же дети называют буквы, а педагог «пишет».)

Слайд 12. Гномик с сундучком.

Педагог: Вот вы и справились со всеми заданиями гномика. А теперь давайте посмотрим, что же приготовил нам гномик, что есть у него в сундучке.

Нажимаем на левую кнопку мышки, сундучок открывается, а там сокровища и ссылка на мультфильм 
Слайд 13. Весёлый смайлик, «Молодцы!»
Педагог: Молодцы, ребята! Скажем гномику спасибо.

Дети: Спасибо, гномик!

Слайд 14. Ресурсы. 

Список использованной литературы и Интернет-ресурсов:
Гном 
Фон для 2 слайда
Сундуки 
Игра четвертый лишний
Кроссворды 
Кто где живет?
Белка 
Коза 
Корова
Бульдог 
Еж
Волк 
Кошка 
Медведь
Собака в конуре
Коровы в коровнике
Лошади в конюшне
Белка в дупле
Медведь в берлоге
Лиса в норе
Вопросительный знак
Овца
Овчарка
Смайлик
А.Т. Волобуев «Стихотворные загадки для детей».

