           Данное интерактивное дидактическое пособие предназначено для проведения непосредственно-образовательной деятельности с использованием интерактивной дидактической игры  для детей с ОВЗ, а также родителям дошкольников в самостоятельной деятельности ребёнка дома.

  Тема пособия: «Приметы весны».
  Возраст целевой группы: старший дошкольный возраст.

Алгоритм работы со слайдами:

	№ слайда
	Действия и возможный вариант пояснений педагога

	№2
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Педагог предлагает рассмотреть 6 картинок и догадаться о чем сегодня пойдет речь? (о весне). По щелчку на конкретную картинку она выделяется. Педагог просит описать происходящее и назвать то или иное явление (капель, ручей, открылись водоемы, проталина, половодье, цветение)

	№3
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Педагог предлагает рассмотреть картинки с изображением цветов и обращает внимание на то, что среди них есть первые весенние цветы. Затем предлагает поиграть в игру «Убери лишнее». При щелчке на такие цветы как: мак, ромашка, астра, картинка исчезает. Мать и мачеха, крокус, подснежник остаются и при нажатии на них картинки выделяются. Педагог просит назвать название цветов.

	№4
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	Работа построена на совместной деятельности педагога и ребенка. 
Педагог рассказывает о каждом из четырех представленных кустарника (верба, шиповник, черемуха, сирень) по щелчку картинка с необходимым кустарником выделяется и уточняет, что цветут кустарники именно весной. Затем по щелчку появляются картинки с изображением цветущей ветки каждого кустарника. Педагог предлагает рассмотреть и подобрать к каждому кустарнику цвет: начиная с вербы, шиповника и т.д. По щелчку выбранная картинка с цветом переместится к кустарнику. 

	№5


	Работа построена на совместной деятельности педагога и ребенка. 
Педагог рассказывает о каждом дереве (тополь, береза, яблоня, липа) по щелчку картинка с необходимым деревом выделяется. Затем педагог спрашивает в какое время года происходит цветение. Затем по щелчку появляются картинки с изображением цветущей ветки каждого дерева. Педагог предлагает рассмотреть и подобрать к каждому дереву цвет: начиная с тополя, березы и т.д. По щелчку выбранная картинка с цветом переместится к дереву.

	№6
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Педагог предлагает рассмотреть 9 картинок с изображением птиц и поиграть в игру «Найди и назови». Найти необходимо перелетных птиц (аист, трясогузка, скворец, грач, ласточка). По щелчку на картинку с перелетной птицей она выделится, а по щелчку на картинку с изображением зимующих птиц (синица, воробей, снегирь, голубь) она исчезнет.

	№7


	
Педагог предлагает рассмотреть 8 картинок с животными. На 5 из которых это звери уходящие зимой в спячку, а весной просыпающиеся. Педагог предлагает поиграть в игру «Убери лишнее». По щелчку на картинку с изображением таких животных как лиса, волк и заяц, картинки исчезают. По щелчку на картинку с изображением спящих животных, картинка выделяется. Педагог предлагает ребятам составить описание каждого животного.

	№8


	На заключительном слайде волшебник загадывает ребятам загадки о весне. 
1. Педагог зачитывает загадку и по щелчку на волшебника появляются картинки по загадке. 
Зазвенели ручьи,
прилетели грачи.
В улей пчела
первый мёд принесла.
Кто скажет, кто знает,
Когда это бывает?   Ответ ВЕСНОЙ
Затем педагог щелкает на ручей и картинки исчезают.

2. Педагог зачитывает загадку и по щелчку на волшебника появляются картинки по загадке.
Я раскрываю почки, в зелёные листочки.
Деревья одеваю, посевы поливаю,
Движения полна, зовут меня ...  Ответ ВЕСНА
Затем педагог щелкает на почки и картинки исчезают.


	№9


	
На заключительном слайде педагог благодарит ребят за отличную игру. Педагог предлагает взять краски и бумагу, чтобы каждый мог  нарисовать свою весну, изобразив всю красоту живой и неживой природы. 
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