Аннотация
Целевая аудитория: дошкольники  6-7 лет, имеющие общее недоразвитие речи.
Уровень и направленность образовательной программы: АОП для детей с ТНР дошкольного возраста
Специфика использования электронного ресурса в образовательном процессе: 

Учебно-методическое пособие создано для работы с воспитанниками с ОНР 
старшего дошкольного возраста, позволяет комплексно реализовать тему "Дифференциация звуков [С- З] по звонкости - глухости". Должно быть использовано дозировано, на этапе закрепления фонетической темы.
Предполагает индивидуальную или подгрупповую формы работы. 

Выполнять задания ребенок может как по инструкции взрослого, так и 

самостоятельно под контролем педагога.
Цель: развить фонетико-фонематический строй речи посредством использования современных информационно-коммуникационных технологий.
Планируемые образовательные результаты: 
1) ребенок дифференцирует оппозиционные звуки изолированно, в словах и во фразе;
2) у ребенка сформирован зрительный образ буквы;

3) ребенок владеет навыками элементарного языкового анализа и синтеза; 
4) у ребенка сформировано умение составлять предложение по опорным схемам.

Перечень использованных источников информации: 
1. Колесникова Е.В. От слова – к звуку: Рабочая тетрадь для детей 4-5 лет. – Изд. 2-е, перераб. – М: Издательство «Ювента», 2006. -64с.: ил.

2.  «Говорим правильно в 5 – 6 лет». Альбомы 1, 2  упражнений по обучению грамоте детей старшей логогруппы/ О.С. Гомзяк. - М.: Издательство ГНОМ, 2015.

3. Говорим правильно в 5 – 6 лет. Конспекты фронтальных занятий I, II, III периода обучения в старшей логогруппе/ О.С. Гомзяк. - М.: Издательство ГНОМ и Д, 2009.

4. Цуканова СП., Бетц Л.Л. Я УЧУСЬ ГОВОРИТЬ И ЧИТАТЬ. Альбом 1,2,3 для индивидуальной работы / СП. Цуканова,Л.Л. Бетц. - М. : Издательство ГНОМ и Д, 2006. - 64 с.
5. Цуканова СП., Бетц Л.Л.
УЧИМ РЕБЕНКА ГОВОРИТЬ И ЧИТАТЬ. Конспекты занятий по развитию фонематической стороны речи и обучению грамоте детей старшего дошкольного возраста. I, II, III  периоды обучения / СП. Цуканова, Л.Л. Бетц. — М. : Изд. ГНОМ и Д, 2008.
6. https://ru.calameo.com/read/0054598770fdff3b7f8fe  (артикуляция звуков).

7. https://www.babyblog.ru/user/Lisenok-Belk/3151751 (звуковички).

8. https://lento4ka.ucoz.ru/index/2_nedelja/0-80 (схемы слогов)

9. https://fr.123rf.com/visual/search/22914609 чемодан (картинка).

10. https://ped-kopilka.ru/blogs/olga-zhanovna-ljanguzova/didakticheskoe-uprazhnenie-zvonkii-gluhoi.html
11. https://fr.123rf.com/visual/search/22914609 чемодан (картинка).

12. https://ped-kopilka.ru/blogs/olga-zhanovna-ljanguzova/didakticheskoe-uprazhnenie-zvonkii-gluhoi.html (предметные картинки на звуки [с, з] ).

13. https://www.iguides.ru/main/gadgets/microsoft/rossiyskiy_rynok_noutbukov_sokratilsya_na_40/ ноутбук (картинка).

14. https://img-fotki.yandex.ru/get/15566/200418627.6b/0_11cd1d_50397a8c_orig.png (с-з).
Инструкция пользователя:
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Слайд №1. Название. Переход к следующему слайду осуществляется путем нажатия на кнопку перехода (триггер). 
Слайд №2. Инструкцию читает взрослый или читающий ребенок: 

«Звук произнеси, характеристику подбери».
Ребенок должен выбрать мышкой картинки, которые характеризуют положение языка, губ, температуру воздушной струи и схему звука [С]. 
Верные картинки увеличиваются, ошибочные – исчезают. 

Слайд сопровождается звуковыми файлами. При нажатии на изображение телефона слышится звук [З], а на изображение чайника - звук  [С].
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Переход к следующему слайду осуществляется путем нажатия на кнопку перехода (триггер).  
Слайд №3. Инструкция: «Звуки сравни, отличия назови». Ребенок устно сравнивает звуки, находит и выделяет мышкой картинки (колокольчик), характеризующие отличие звуков [С-З]. После правильного ответа мальчики - звуковички перемещаются к соответствующей озвученной картинке.
При нажатии на изображение телефона слышится звук [З], а на изображение чайника - звук  [С].
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Переход к следующему слайду осуществляется путем нажатия на кнопку перехода (триггер). 

Слайд №4.  Инструкция: «Звуки различаем, вещи в чемоданы убираем».
Ребенок устно называет предметы на заданный звук [С] или [З], правильность своего выбора он может проверить путем нажатия левой кнопки мышки  на соответствующую картинку.  Картинки на заданный звук перемещаются в чемодан с изображением соответствующей буквы.
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Переход к следующему слайду осуществляется путем нажатия на кнопку перехода (триггер). 

Слайд №5. Инструкция: «Порядок в чемодане наведи, место звука определи». Ребенок устно называет предметы на звук [С], определяет с опорой на схему место звука в слове. Правильность своего выбора он может проверить путем нажатия левой кнопки мышки  на картинку.  Картинки перемещаются к соответствующей схеме.
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Переход к следующему слайду осуществляется путем нажатия на кнопку перехода (триггер). 

Слайд №6. . Инструкция: «Порядок в чемодане наведи, место звука определи». Ребенок устно называет предметы на звук [З], определяет с опорой на схему место звука в слове. Правильность своего выбора он может проверить путем нажатия левой кнопки мышки  на картинку.  Картинки перемещаются к соответствующей схеме.
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Переход к следующему слайду осуществляется путем нажатия на кнопку перехода (триггер). 

Слайд №7 Игра «Волшебники». Инструкция: «По дорожке мы шли, волшебную палочку нашли…». Ребенок произносит название картинки и заменяет в словах звук  [С] на [З] После нажатия на левую кнопку мышки  появляется картинка со звуком [З], которая подкрепляется наглядной схемой.
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Переход к следующему слайду осуществляется путем нажатия на кнопку перехода (триггер). 

Слайд № 8 Игра «Волшебники». Инструкция: «По дорожке мы шли, волшебную палочку нашли…». Ребенок произносит название картинки и заменяет в словах звук  [З] на [С] После нажатия на левую кнопку мышки  появляется картинка со звуком [З], которая подкрепляется наглядной схемой.
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Переход к следующему слайду осуществляется путем нажатия на кнопку перехода (триггер). 

Слайд №9. Игра «Рыбаки». Инструкция: «По тропинке зашагали, водоем мы повстречали…». Ребенок выделяет первый звук в названиях картинок и, нажимая на левую кнопки мышки, видит на схеме соответствующую букву, затем читает получившееся слово (появляется картинка). 
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Переход к следующему слайду осуществляется путем нажатия на кнопку перехода (триггер). 

Слайд №10. Играющий выполняет звуковой анализ слова «сазан», выбирая левой кнопкой мышки соответствующий символ звука. При нажатии на неправильный символ звука – он исчезает.
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Переход к следующему слайду осуществляется путем нажатия на кнопку перехода (триггер). 

Слайд №11-18. Инструкция: «Что за рыба? Ты узнал? В ноутбуке почитай и задания выполняй». 

Ребенок выбирает правильную схему, нажимает кнопкой мыши по выбранному ответу. Верный ответ дает возможность перейти к следующему заданию. Неверный ответ приводит к слайду «Подумай ещё!» (вернуться к выполнению заданий можно, нажав на кнопку «назад»). Все выполненные правильно задания приводят к слайду «Молодец!».
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Переход к следующему слайду осуществляется путем нажатия на левую кнопку мышки.
Слайд №19. Инструкция: «Дождь из букв  - посмотри, правильные собери…». Ребенок называет букву, нажимает левой кнопкой мыши на её правильное изображение. Буква «З» перемещается к зонту, буква «С» - к сумке. Неправильно написанные буквы исчезают. 
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Переход к следующему слайду осуществляется путем нажатия на кнопку перехода (триггер). 

Слайд №20 Инструкция: «Внимательно посмотри, что за буква назови…».
Ребенок рассматривает зашумленное изображение букв, называет их. Затем проверяет правильность своего ответа, нажав левой кнопкой мыши на картинку. Появляется правильно написанная буква. 
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Переход к следующему слайду осуществляется путем нажатия на кнопку перехода (триггер). 

Слайд №21. На буквенной поляне мы задания выполняли…

Инструкция: «Найди букву «З» - зачеркни.  «Найди букву «С» - обведи.  
  [image: image26.png]


    [image: image27.png]



Переход к следующему слайду осуществляется путем нажатия на кнопку перехода (триггер). 

Слайд №22. Чтобы по дорожке пройти, порядок нужно навести…
Инструкция: «Составь цепочку слов: назови слова в таком порядке, чтобы каждое последующее слово начиналось с последней буквы предыдущего (первое слово цепочки отмечено звёздочкой)». Перемещается выделяемая мышкой картинка.
[image: image28.png]


            [image: image29.png]



Переход к следующему слайду осуществляется путем нажатия на кнопку перехода (триггер). 

Слайд №23. Ты в трубу посмотри, что увидел расскажи…
Инструкция: «Составь предложение». Ребенок составляет предложения по схеме, нажимает кнопкой мышки на нужную картинку, и она появляется справа  от схемы.
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Переход к следующему слайду осуществляется путем нажатия на кнопку перехода (триггер). 

Слайд №24. Книги мы нашли, буквы размыло - посмотри…
Инструкция: «Вставь нужную букву». Нажатие на нужную букву сопровождается перемещением буквы и появлением соответствующей картинки.
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Переход к следующему слайду осуществляется путем нажатия на кнопку перехода (триггер). 

Слайд №25(контрольное упражнение). 
Вот уже конец пути. Ждут нас подарки - попробуй найди.
Инструкция: Найди слово, произнеси правильно, открой подарок и подари его Сане или Захару».
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Играющий просматривает буквенные ряды и находит спрятанные слова. При нажатии на правильно найденные буквы в словах, происходит их выделение цветом, «открытие» подарка (появление картинки). Затем ребенок нажимает на соответствующего звуковичка и подарок перемещается к нему.

Переход к завершающему слайду осуществляется путем нажатия на кнопку перехода (триггер). 
