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Аннотация.

Всем известно, что математика обладает уникальными возможностями для развития детей.  Ведущей деятельностью дошкольников является игра, поэтому для формирования элементарных математических способностей детей нужно использовать мультимедийные дидактические  пособия.  

Мультимедийное  дидактическое  пособие «Считаем и играем»  предназначено  для детей старшей группы комбинированной направленности. Оно  направлено на закрепление умения  детей считать, начиная с любого предмета  в любом направлении, не пропуская предмета и не пересчитывая его дважды;  развитие умения соотносить количество предметов с цифрой.  

Данное  дидактическое пособие  можно использовать в течение первого полугодия  учебного года. Использовать его можно  во время  непрерывной образовательной деятельности, в совместной деятельности воспитателя с детьми, а также родителей (законных представителей) и детей. 
При использовании мультимедийного  дидактического пособия  «Считаем и играем»  дети научатся  хорошо считать в пределах 5, начиная с любого предмета в любом направлении, не пропуская  их  и не пересчитывая  дважды, соотносить их количество с нужной цифрой, называть ее. 

Инструкция по использованию материалов  мультимедийного дидактического пособия  пользователями
Название мультимедийного дидактического пособия: «Считаем и играем»
Возрастная группа: старшая группа комбинированной направленности
Цель использования мультимедийного дидактического пособия: 
Формировать умение соотносить количество предметов с цифрой.

Задачи:

-закреплять знания детьми цифр 1-5;
-тренировать умение считать, называть цифру, соответствующую количеству предметов; 
-развивать логическое  мышление, внимание, память и разговорную речь детей.

Пособие содержит  слайдов: 11
Алгоритм  работы со слайдами:

	№

слайда
	Содержание, методические приёмы
	Анимационные эффекты

	1
	Воспитатель предлагает поиграть в игру с помощью «волшебного экрана» и вспомнить цифры  
	По щелчку ЛКМ (левой кнопки мыши) появляется название игры 

«Считаем и играем»

	2
	Воспитатель сообщает о том, что сегодня с ним в гости придут разные звери и будут учить их считать.
Первая гостья у нас мартышка

«У мартышки апельсин

Очень жаль, что он…»


	По щелчку ЛКМ (левой кнопки мыши) появляется иллюстрация  с изображением мартышки и апельсина.
 После того, как дети произнесут: «Один», по щелчку левой кнопки мыши  появляется цифра – 1. 

	 3
	А  это  мишки:
«Вместе весело играют на лужайке мишки.

Поиграют – отдыхают

И читают книжки».
Воспитатель предлагает детям посчитать медведей, которые играют, а потом посчитать книги, которые читают медведи.


	По щелчку ЛКМ (левой кнопки мыши)  появляются иллюстрации с изображением  играющих медведей и  читающих книгу.
По щелчку левой кнопки мыши появляется   цифра 2 (количество играющих медведей), а потом после щелчка левой кнопки мыши появляется опять цифра - 1 (количество книг).   

	4
5
	А это серенькие мышки:

«Мышки 

Погрызли в доме сыр!

Ты на мышек посмотри,

Сосчитай их …»
У меня есть друзья, сейчас я вас с ними познакомлю: «Это хомяк Пушинка, пес Барбос, щенок Тюльпан и кот Матвей. Так сколько у меня друзей?

	По щелчку ЛКМ (левой кнопки мыши) появляются иллюстрация с изображением мышей.

После того, как дети посчитают мышей и говорят количество,  щелчком левой кнопки мыши появляется цифра – 3. 

По щелчку ЛКМ (левой кнопки мыши) поочередно появляются  иллюстрации с изображением животных (на каждую  иллюстрацию щелчок).
После того, как дети посчитают всех друзей и скажут их количество, щелчком левой кнопки мыши появляется цифра – 4.

	6
	А это плачет Мурка у окошка, не может котят отыскать и посчитать, давайте ей поможем.
	По щелчку ЛКМ (левой кнопки мыши)   появляется иллюстрация с изображением комнаты с кошкой и котятами, которые находятся в разных местах комнаты.

Когда дети называют количество котят, по щелчку левой кнопки мыши появляется цифра – 5.  

	7
	А сейчас будем считать и движенья выполнять.
-Сколько пчел летит гулять?

-Столько раз присесть и встать.
	По щелчку ЛКМ (левой кнопки мыши) появляется иллюстрация с изображением летящих пчел.

После того, как дети посчитают пчел и назовут их количество, щелчком левой кнопки мыши появляется цифра - 2  

	
	-Сколько листиков зелёных?

-Столько делаем наклонов.


	По щелчку ЛКМ (левой кнопки мыши) появляется иллюстрация с изображением дубовых листьев.
После того, как дети посчитают листья, назовут количество, щелчком левой кнопки мыши появляется цифра – 3.



	
	-Мы подпрыгнем столько раз,

-Сколько мячиков у нас!


	 По щелчку левой кнопки мыши появляется изображение мяча.

После того, как дети посчитают мяч, назовут количество, щелчком левой кнопки мыши появляется цифра -  1. 

	
	-Сколько вишен,  посмотри,

Громко хлопай, …


	По щелчку левой кнопки мыши появляется изображение вишен.

После того, как дети посчитают вишни, назовут ее количество, щелчком левой кнопки мыши появляется цифра – 4.



	
	-Сколько капелек из тучки?

-Столько раз поднимем ручки!
	По щелчку левой кнопки мыши появляется изображение тучки и капелек дождя.

После того, как дети посчитают и назовут количество капелек, щелчком левой кнопки мыши появляется цифра – 5.

	8
	А это мишка – медведь.
Он  ягоды и фрукты собрал,

Очень долго их считал.

На тарелки разложил,

К каждой цифру прикрепил.

Всё здесь верно или нет?

Помогите, дайте свой ответ.
Воспитатель предлагает детям пересчитать ягоды и фрукты, определить правильно ли мишка прикрепил цифры, назвать правильное количество.
 
	По щелчку ЛКМ (левой кнопки мыши) появляется иллюстрация с изображением мишки, тарелок с фруктами и ягодами, под которыми прикреплены цифры.
После того, как дети пересчитывают малину (груши, яблоки), определяют, что, цифра не соответствует  количеству ягод, называют верное количество и соответствующую цифру, щелчком левой кнопки мыши появляется цифра- 3 (2,4). 



	9
	Собрался лесной народ-

К Мишке в гости он идёт.

Вот лисёнок, вот зайчонок,

Лягушонок, ёжик и волчонок

Вы этих гостей 

Сосчитайте поскорей!

Воспитатель просит детей сказать:

«Кто из гостей идёт первым?

Кто последним?

Кто идёт между зайчиком и ёжиком?»


	 По щелчкам ЛКМ (левой кнопки мыши) появляются изображения  лесных обитателей (на каждого обитателя щелчок).

Когда дети посчитают общее количество гостей, по щелчку 

левой кнопки мыши, появляется 

цифра – 5. 

Когда дети решат, кто идёт первым,

по щелчку левой кнопки мыши появляется лиса.

Когда дети определят и скажут, кто идёт последним из гостей, по щелчку левой кнопки мыши появляется волк.

Когда дети скажут, что между зайчиком и ёжиком идёт  лягушонок, щелчком левой кнопки мыши появляется изображение белки


	10
	Зверей лесных поселили в  многоэтажный дом.

Давайте посчитаем, сколько в доме этажей.

	По щелчку левой кнопки мыши появляется изображение дома.

 После того, как дети назовут количество этажей, щелчком левой кнопки мыши появляется цифра – 5.


	
	Давайте посмотрим, на каком этаже будут жить животные.


	После того, как дети дадут ответ, щелчком  левой кнопки мыши появляется голова лягушки в окне.

Щелчком левой кнопки мыши появляется цифра – 1.

Щелчком левой кнопки мыши появляется голова зайца в окне.

Щелчком левой кнопки мыши появляется цифра – 2.

Щелчком левой кнопки мыши появляется голова лисы.

Щелчком левой кнопки мыши появляется цифра – 3.

Щелчком левой кнопки мыши появляется голова ежа.

Щелчком левой кнопки мыши появляется цифра – 4.

Щелчком левой кнопки мыши появляется голова волка.

Щелчком левой кнопки мыши появляется цифра – 5. 

Дети называют животное, у которого меньше всего окон.

Щелчком левой кнопки мыши появляется лягушка.

Щелчком левой кнопки мыши появляется ёж.

Щелчком левой кнопки мыши 

Появляется волк.


	11
	Сегодня мы с вами много считали, соотносили цифры с количеством животных
	Щелчком левой кнопки мыши появляется слово: «Молодец!»




