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Мультимедийная игра «Пчёлка»
Аннотация
Мультимедийная игра «Пчёлка» созданы для работы с детьми  ОВЗ дошкольного возраста, а также может использоваться родителями для закрепления знаний.
Игра  используется на индивидуальных и подгрупповых   коррекционных занятиях по лексической теме: «Животные (дифференциация звуков з-с)».
Специалисты (воспитатели, логопеды)  решают следующие коррекционные задачи:
 

1. Упражнять в отчетливом произношении звуков «с», «сь», «з», «зь»; находить и называть слова, в которых они слышаться.
2. Формировать у детей фонематический слух и восприятие, умение следовать заданной словесной инструкции и выполнять действия соответственно этих указаний.
3. Закреплять в речи детей названия детенышей животных.
4. Воспитывать интерес к информационно-коммуникативным технологиям. 


Мультимедийные пособия  в коррекционной работе повышают у  детей   качество знаний, материал излагается более доходчиво, дети не  утомляются,  развивается познавательная  активность, логопедические занятия проходят более эффективно.

Ожидаемые результаты 
· положительная динамика личностного, эмоционального развития ребенка.
· Положительная динамика подготовки детей к обучению грамоте.


Инструкция

(По нажатию кнопки мыши) На экране появляется слайд с 10 вопросами. Педагог или ребёнок нажимает на цифры по порядку от 1 до 10 по порядку. По нажатию на цифру открывается окно с вопросом и картинками, педагог зачитывает вопрос, а ребёнок называет животное, чётко произнося звук и нажимает мышкой на  название. Если ответ правильный пчёлка улетает. Если ответ не правильный прилетает пчёлка,  поливает цветок. Ребёнок должен подумать и дать другой ответ.  Педагог добивается, чтобы дети чётко и правильно произносили ответы.  Детям предлагается   объяснить свой выбор. 







