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Аннотация
Данное электронное пособие предназначено для воспитанников старшей группы компенсирующей направленности и может быть использовано   в рамках непрерывной образовательной деятельности
Направленность образовательной программы: познавательное развитие 
Цель данного пособия: помочь воспитанникам осмыслить понятия времени

Задачи:

- дать элементарные понятия о времени: его текучести, периодичности, необратимости, последовательности всех дней недели, месяцев, времен года
- обогащать представление воспитанников о сезонных изменениях в природе
- развивать наблюдательность, концентрацию внимания
- определять временные отношения (день-неделя), называть текущий день недели
- дать представление о том, что утро, день, вечер, ночь составляют сутки
Планируемые образовательные результаты: получат элементарные понятия о времени: его текучести, периодичности, необратимости, последовательности всех дней недели, времен года, частей суток
Описание работы со слайдами:

	№ слайда
	Действия и возможный вариант пояснений педагога

	1
	Название игры «Все о времени»

	2
	Какие времена года знаете? (педагог щелчком мышки открывает картинки времен года)

	3
	Игра «Когда это бывает?» (педагог щелчком мышки открывает картинки: радуга, яркое солнце, дождь, гроза, сосульки)

	4
	Игра «Что лишние?» (педагог предлагает назвать лишние предметы, при правильном ответе щелчком мышки лишние убирается )

	5
	Вспомним дни недели (с помощью щелчка мышкой собирается из частей картинка)

	6
	Игра «Верно – неверно» (педагог задает вопросы, при правильном ответе детей с помощью щелчка мышкой появляются картинки)

- Ночью люди обедают?
- Утро начинается с зарядки?
- Вечером солнце всходит?
- Ночью дети играют?

-Утро наступает после ночи, перед днём?

	7
	Игра «Найди ошибку» (педагог дает задание «Найди ошибку», при правильном ответе детей с помощью щелчка мышкой ошибки исчезают)


