Министерство образования и науки Самарской области
Государственное автономное учреждение дополнительного
профессионального образования Самарской области
«Самарский областной институт повышения квалификации
и переподготовки работников образования»


	
Мультимедийный дидактический комплекс 
«Путешествие в царство геометрических фигур»
Сомина Валентина Валентиновна
воспитатель
Государственное бюджетное общеобразовательное учреждение
основная общеобразовательная школа № 9 имени
героя Советского союза И.Д. Ваничкина
структурное подразделение «Детский сад «Родничок»
город Новокуйбышевск Самарской области

 




2019 г.


Аннотация. 
Дети в возрасте 5-6  должны знать и распознавать геометрические фигуры: круг, квадрат, овал, прямоугольник, треугольник, иметь достаточные представления о цифрах  в пределах 5. Практика показала, что у детей недостаточный уровень  знаний  по данным  вопросам. Но так как дети лучше воспринимают материал в игре, использование мультимедийных дидактических пособий  поможет сформировать знания намного лучше и быстрее. 
Мультимедийное  дидактическое  пособие   «Путешествие в царство геометрических фигур»  предназначено для детей старшей группы детского сада комбинированной направленности. Оно  направлено на формирование представлений о геометрических фигурах, умения определять их количество и соотносить его с цифрой.  Данное  пособие   можно  использовать в течение всего учебного года, как   по частям, так и  полностью  во время  непрерывной  образовательной деятельности для познания детьми геометрических фигур и цифр, а так же при совместной  деятельности воспитателя с воспитанниками.
При использовании  данного мультимедийного дидактического пособия  дети запомнят геометрические фигуры, их характерные признаки, научатся соотносить количество фигур с цифрой. 

Описание работы с алгоритмом использования мультимедийного дидактического пособия
Название: «Путешествие в царство геометрических фигур»
Возрастная группа: старшая группа комбинированной направленности
Цель: формировать представления детей о геометрических фигурах, их количестве  и цифре, которой количество соответствует.
Задачи:
-закреплять знания детьми  геометрических фигур, умение соотносить их количество с цифрой;
-закреплять наиболее характерные признаки геометрических фигур с помощью загадок;
-тренировать мыслительные операции, развивать внимание, память и речь детей. 
Пособие содержит  слайдов: 10.
Описание работы со слайдами:
	№
слайда
	
Содержание, методические приёмы
	
Анимационные эффекты

	1
	Воспитатель предлагает поиграть в игру с помощью «волшебного экрана» отправиться в путешествие в царство геометрических фигур.  
	По щелчку ЛКМ (левой кнопки мыши) появляется название игры 
«Путешествие в царство геометрических фигур»

	2
	Воспитатель  говорит: «В этом царстве есть город, в котором всё  из геометрических  фигур: дома, деревья, машины. А из каких давайте узнаем.
- Три вершины,
Три угла,
Три сторонки
Кто же я …?

-Нет углов у меня
И похож на блюдце я,
Людям я старинный друг
Называют меня…?

-Все углы мои прямы.
Есть четыре стороны.
Но не все они равны
Я четырехугольник. Какой?


-Катился круг и вдруг упал,
Бока себе чуть – чуть помял.
Фигуру эту ты узнал?
Был круг, а стал теперь …

-Четыре угла и четыре сторонки,
Похожи точно родные сестрёнки.
Фигура знакома для многих ребят,
Его вы узнали? Это …


	По щелчку ЛКМ (левой кнопки мыши) появляется изображение города.

Когда дети скажут отгадку,  по щелчку левой кнопки мыши появляется -  треугольник.



Когда дети скажут отгадку, по щелчку левой кнопки мыши появляется – круг.


Когда дети скажут отгадку, 
по щелчку левой кнопки мыши появляется -  прямоугольник.



Когда дети скажут отгадку,
по щелчку левой кнопки мыши появляется – овал.


Когда дети скажут отгадку,
по щелчку левой кнопки мыши  появляется – квадрат.

	3
	Воспитатель говорит о том, что в геометрическом городе живёт человек.  

Предлагает  рассмотреть человека и посчитать фигуры, из которых он состоит. 

	По щелчку ЛКМ (левой кнопки мыши)  появляются иллюстрация с изображением геометрического человека.
 По щелчку левой кнопки мыши появляется изображение круга.
Когда дети назовут количество кругов, щелчком левой кнопки мыши появляется цифра -5.
По щелчку левой кнопки мыши появляется треугольник.
Когда дети назовут количество треугольников, появляется цифра – 3.
По щелчку левой кнопки мыши появляется изображение прямоугольника.
Когда дети назовут количество прямоугольников, щелчком левой кнопки мыши появляется цифра – 4.
Щелчком левой кнопки мыши появляется изображение овала.
Когда дети назовут количество овалов, появляется цифра – 3.
Щелчком левой кнопки мыши появляется изображение квадрата.
Когда дети назовут количество квадратов, появляется цифра – 1. 

	4
	Воспитатель рассказывает о том, что на небе появились тучи, подул сильный ветер и поднял человека вместе с зонтом  вверх над землёй. Воспитатель предлагает сказать: «Какой зонтик формы?»

	По щелчку ЛКМ (левой кнопки мыши) появляются иллюстрация с изображением  геометрического человека с зонтиком в руках.
По щелчку левой кнопки мыши появляется иллюстрация с изображением зонта.
Когда дети назовут фигуру зонта, щелчком левой кнопки мыши появляется -  треугольник. 







	5
	Воспитатель рассказывает о том, что ветер утих и геометрический человек приземлился  в лесу, в котором росли   ёлки и дубы.
Воспитатель предлагает посчитать ёлки, дубы, все деревья вместе.
	По щелчку ЛКМ (левой кнопки мыши) появляются иллюстрация с изображением геометрического леса.
По щелчку левой кнопки мыши появляется иллюстрация ёлки.
Когда дети назовут количество ёлок, щелчком левой кнопки мыши появляется цифра – 3.
По щелчку левой кнопки мыши появляется изображение дуба.
Когда дети назовут количество дубов, щелчком левой кнопки мыши появляется цифра – 2.
Щелчком левой кнопки мыши появляется изображение вопросительного знака.
Когда дети посчитают все деревья, назовут количество, щелчком левой кнопки мыши, появляется цифра – 5. 

	6
	Воспитатель говорит о том, что в лесу жили звери. Предлагает на них внимательно посмотреть и назвать их.
Воспитатель наводит стрелку на каждого из зверей.







Воспитатель предлагает назвать геометрическую фигуру, из которой состоит каждый из зверей.
	Когда дети скажут, что это лиса, щелчком  ЛКМ (левой кнопки мыши) появляется  иллюстрация лисы.
Когда дети скажут, что это заяц, щелчком левой кнопки мыши появляется иллюстрация зайца.
Когда дети скажут, что это медведь, щелчком левой кнопки мыши появляется изображение медведя.
Когда дети скажут, что это белка, щелчком левой кнопки мыши появляется изображение белки.
Когда дети скажут, что лиса состоит из треугольников, щелчком левой кнопки мыши появляется треугольник.
Когда дети скажут, что заяц состоит из овалов, щелчком левой кнопки мыши появляется овал.
Когда дети скажут, что медведь состоит из кругов, щелчком левой кнопки мыши появляется круг.
Когда дети скажут, что белка состоит из треугольников, щелчком левой кнопки мыши появляется треугольник. 
 

	7
	Воспитатель рассказывает о том, что пошёл сильный дождь, зверям  не куда было спрятаться. Тогда геометрический  человечек решил построить им дом.
Воспитатель предлагает посмотреть, из каких фигур он строил дом, назвать их, а потом посмотреть, как звери в нём поселились. 
 
	По щелчку ЛКМ (левой кнопки мыши) появляются прямоугольник (стена).
По щелчку левой кнопки мыши появляется треугольник (крыша).
По щелчку левой кнопки мыши появляется прямоугольник (труба).
По щелчкам левой кнопки мыши появляются квадраты (окна).
Щелчками левой кнопки мыши появляются иллюстрации зверей в окнах.


	8
	Воспитатель рассказывает о том, что человечек скучал по своему родному городу, попрощался со  зверями и на воздушном шаре полетел домой.
Воспитатель просит детей назвать фигуру, на которую похож шарик.
	По щелчку ЛКМ (левой кнопки мыши) появляется иллюстрация с изображением человека, летящего на воздушном шаре.
Щелчком левой кнопки мыши появляется изображение воздушного шара.
После того, как дети назовут фигуру, щелчком левой кнопки мыши появляется фигура – круг.


	9
	Воспитатель говорит о том, что человечек не узнал свой город,  когда вернулся.

Воспитатель предлагает внимательно посмотреть на иллюстрации и найти изменения, называть их, загибая пальчики.
 
	По щелчку ЛКМ (левой кнопки мыши) появляются иллюстрации с изображением города до и после изменения.
Щелчком левой кнопки мыши появляется изображение вопросительного знака. 
После того, как дети называют изменения, щелчками левой кнопки мыши, исчезают серый квадрат, желтый овал, желтый квадрат, синий круг, полностью машина.
После того, как дети назовут количество изменений, щелчком левой кнопки мыши появляется цифра – 5.
 


	10
	Воспитатель хвалит детей, подводит итог . 
	Щелчком левой кнопки мыши появляется слово молодцы.



