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Интерактивная игра


 «Занимательная математика»


Ищерякова Валерия Александровна

Воспитатель 
Государственное бюджетное общеобразовательное учреждение Самарской области средняя общеобразовательная школа «Образовательный центр «Южный город» пос. Придорожный муниципального района Волжский Самарской области 

Структурное подразделение «Детский сад «Лукоморье»
Самарская область муниципальный район Волжский 

пос. Придорожный м.р. «Южный город»
Самара
Пояснительная записка
Данное электронное пособие предназначено для детей старшего дошкольного возраста и может быть использовано воспитателями дошкольных учреждений, как в совместной, так и в самостоятельной деятельности детей.
Огромную роль в умственном воспитании и в развитии интеллекта ребёнка играет математическое развитие. Математика обладает уникальным развивающим эффектом. Ее изучение способствует развитию мышления, памяти, речи, воображения, эмоций, формирует настойчивость, терпение, творческий потенциал личности. Практика обучения дошкольников показала, что на его успешность влияет не только содержание предлагаемого материала, но также форма подачи, которая способна вызвать заинтересованность детей и познавательную активность.
Актуальность: 
Интерактивная игра «Занимательная математика» включает интеграцию образовательных областей (Познание, Коммуникация, развитие интегративного качества «Эмоционально отзывчивый»). Игра – прекрасная форма деятельности, позволяющая приблизить, расположить к себе детей, в том числе и малоактивных. Именно поэтому электронное дидактическое пособие «Занимательная математика» разработано в форме увлекательной игры, управлять которой может сам ребенок. Также электронное пособие заменяет огромное количество разрозненных картинок.
Цель пособия: создание условий для построения образовательной деятельности на основе взаимодействия взрослых с детьми, ориентированного на интересы и возможности каждого ребёнка и учитывающего социальную ситуацию его развития; для поддержки инициативы и самостоятельности детей в специфических для них видах деятельности.
Задачи:

· Развивать умение считать в пределах 10 и соотносить цифру и количество предметов.
· Развивать словарный запас детей
· Закреплять умение детей различать геометрические фигуры
· Развивать умение соотносить и группировать предметы по общему признаку в соответствии с познавательной задачей.
Переход от слайда к слайду осуществляется с помощью управляющей стрелки.
Описание работы со слайдами:
	№ слайда
	Действия и возможный вариант пояснений педагога

	1
	Титульный лист

	2
	«Где же треугольник?»

Найдите среди фигур треугольник. (При правильном ответе картинка увеличивается и слышатся аплодисменты, при нажатии на неверный ответ цифра изменяет цвет и слышится звук напряжения тока).

	3
	 «Сравни»
Какой знак нужно поставить, >; < или =? 

	4
	«Посчитайте и сравните»
На сколько яблок больше, чем груш? (При правильном ответе слышатся аплодисменты, при нажатии на неверный ответ цифра изменяет цвет и слышится звук напряжения тока).

	5
	«Голволомка»

Какой фигуры не хватает во втором ряду? Выберите недостающую фигуру из нижнего ряда. (При правильном ответе слышатся аплодисменты, при нажатии на неверный ответ картинка изменяет цвет и слышится звук напряжения тока).

	6
	«Сколько всего?» 
Посчитайте и выберите правильное число.
 (При правильном ответе картинка увеличивается и слышатся аплодисменты, при нажатии на неверный ответ число изменяет цвет и слышится звук напряжения тока).

	7
	«Где спряталось число 7?»

Выберите картинку, которая соответствует числу 7. (При правильном ответе картинка увеличивается и слышатся аплодисменты, при нажатии на неверный ответ картинка изменяет цвет и слышится звук напряжения тока).

	8
	«За грибами!»
Соберите съедобные грибочки в корзинку, для этого нужно решить примеры и сравнить соответствует ли он числу на корзинке. (При правильном ответе слышатся аплодисменты, при нажатии на неверный ответ картинка  изменяет цвет и слышится звук напряжения тока).

	9
	«Молодцы!» 

Вы очень хорошо играли и выполняли задания. Эти аплодисменты  для Вас!


