Аннотация к мультимедийной дидактической игре «Самый умный»

Мультимедийная игра позволяет:
· повысить информативное наполнение НОД;
· стимулировать мотивацию обучения;
· повысить наглядность обучения;
· реализовать доступность и восприятие информации за счет параллельного представления в различных ее модальностях: слуховой и визуальной;
· создать детям комфортные условия работы в НОД.

Цель: сформировать ЛГСР воспитанников через использование современных мультимедийных технологий.
Задачи:
1. Формировать целостную картину окружающего мира; 
2. Активизировать познавательную и речевую деятельность воспитанников;
3. Совершенствовать умение грамматически правильно оформлять свои высказывания;   
4. Развивать память, внимание, словесно - логическое мышление, зрительное и слуховое восприятие.
Мультимедийная дидактическая игра «Самый умный» предназначена для воспитанников старшего дошкольного возраста. Можно использовать на индивидуальных, подгрупповых и фронтальных занятиях.                                                                                                       Программа разработки: Power Point                                                                                                        Оборудование: колонки, проектор, ноутбук.                                                                                 Правила игры:
· На экран выводится  основной  слайд, на котором  отображена таблица. В ней 5 областей: «Во саду ли в огороде…»,  «Эти забавные животные», «Мой дом. Моя семья», «Времена года», «Всё обо всём». В каждой разделе  по 5 вопросов, относящихся к соответствующей области. Необходимо выбрать вопрос и нажать «мышкой», на экране появится задание.
· Если ребенок ответил верно – нажмите на звездочку в правом нижнем углу. Появится правильный ответ;
· [bookmark: _GoBack]Чтобы перейти на основной  слайд нажмите на стрелку  в левом  нижнем углу.

Форма использования:
·  индивидуальная работа с компьютером.
Методика использования:
· мультимедийная презентация используется для группового (как часть занятия), подгруппового  и индивидуального обучения;
· для закрепления материала можно выбрать показ только необходимых слайдов и на их основе построить беседу, организовать ситуативный разговор.  
Образовательный эффект:
· Развитие речи: обогащение словаря, развитие функций словообразования.
· Закрепить представления об окружающем мире.
· Учить отгадывать загадки;
· Закрепить прямой   счет до 5, умение соотносить цифру с количеством предметов;
Практическая значимость:
· появляется возможность оптимизировать и повысить эффективность коррекционно-развивающего процесса, индивидуализировать обучение детей с разным уровнем познавательного развития;
· дети осознанно воспринимают изучаемый материал, обобщают, закрепляют и прочно запоминают его;
· повышается мотивация, создаются положительные эмоции, за счет динамичности материала: яркие картинки надолго привлекают внимание детей;
· использование мультимедийной игры позволяет сделать НОД эмоционально окрашенными, привлекательными, вызывают у ребенка живой интерес, являются прекрасным наглядным пособием и демонстрационным материалом, что способствует хорошей результативности.
Описание:
Слайд 1   Титульный
Слайд 2   Название игры
Слайд 3  Таблица
Слайд 4-28  Задания и вопросы
Слайд 29-53  Примерные ответы
 
 

