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Комплекс интеллектуальных вопросов «Операция «Ликбез» разработан в рамках деятельности школьного интеллектуального клуба «Котелок». Данная тема долгосрочной программы «Котелок» была приурочена к международному дню грамотности 8 сентября. Для участия в программе могут привлекаться  обучающиеся 5-11 классов, а также педагоги, и воспитатели. При желании участником программы могут стать родители. Взрослые формируют отдельные команды, их результаты прописываются в общую турнирную таблицу, но не учитываются при вручении наград победителям игры. 
Потребность подростков  в  игре и соревновании, позволили использовать интеллектуальный клуб «Котелок»  как ресурс в интеллектуальном развитии, повышении уровня учебной мотивации и познавательного интереса воспитанников образовательного учреждения. Участие в играх расширяет кругозор воспитанников, развивает их коммуникативные способности и умение работать с информативным пространством, формирует навык коллективного поиска и делового общения, дает возможность реализации социального и творческого потенциала.
Интеллектуальные вопросы формируются с учетом того, что  в  образовательной организации обучаются дети с разным порогом интеллекта, в том числе дети с ЗПР. Все вопросы транслируются на экран и сопровождаются картинкой. Иногда в картинке содержится подсказка.  В блиц-туре «разыгрываются» относительно простые вопросы, а часть вопросов посложнее  даются воспитанникам заранее для осуществления исследовательской работы по поиску ответов на них. В ходе игры команды пишут свои ответы в  бланки и передают их экспертам для подсчета правильных ответов. Правильные ответы и турнирная таблица с итогами игры также транслируются на экран. Такая процедура интеллектуальной игры избавляет участников от страха дать публично неправильный ответ. В процесс игры включаются и дети, имеющие легкую умственную отсталость. Они всегда предлагают свою в роли волонтеров, собирающих бланки и оказывающих самую разнообразную помощь ведущему. При этом они осознают свою значимость, повышают свою самооценку, максимально концентрируются в условиях массового мероприятия.
 	Закрытое учебное заведение, в котором обучаются воспитанники, предполагает не только территориальную ограниченность, но и ограниченность социальных контактов. Поэтому для повышения мотивации воспитанников на участие в игре,  на «Котелок» приглашаются команды из других образовательных организаций  города, предварительные вопросы для которых выкладываются  на сайте ГКО СУВУ, а также в открытых группах «Специальная школа г.Октябрьска» и  «Котелок» в социальной сети ВК. 
	Интеллектуальный клуб «Котелок» работает на базе школы четвертый год. Игры проводятся один раз в четверть. В настоящее время  разработано  13 комплексов интеллектуальных вопросов по разным темам (профориентация, здоровый образ жизни,  события Великой Отечественной войны, экология, достижения культуры и науки России и  т.д.). Более подробно узнать о программе «Интеллектуальный клуб «Котелок» и  темах интеллектуальных игр можно на личном сайте педагога-психолога Манаевой Т.В. http://manaevatv.minobr63.ru
Инструкции по использованию материалов комплекса пользователями.
Презентация предназначена для проведения интеллектуальной тематической игры. Из числа учащихся и педагогов формируются команды по 5 человек, которые получают комплект бланков по количеству туров. В бланке записываются название команды, номер тура и правильные ответы. Время на ответы – 30 секунд (время на прочтение вопроса ведущим не учитывается). По истечению времени бланки передаются экспертам, которые подсчитывают количество правильных ответов и фиксирует результат в сводную таблицу «Итоги игры». Всего в игре  семь туров, (седьмой тур – блиц). Правильный ответ оценивается в 1 балл. В блиц-туре присутствует элемент риска. При уверенности в правильности своего ответа команда может поставить рядом с ответом галку. В случае, если ответ верен, команда получает 2 балла, в случае неправильного ответа у команды отнимается 1 балл.
Презентация начинается с первого слайда с гиперссылкой на видеофайл «Открытие интеллектуальной игры». Второй слайд «Название темы» содержит гиперссылку на аудиофайл «Отбивка», позволяющую эмоционально украсить программу, поднять настроение.  Третий слайд содержит 7 кнопок (по количеству туров), отсылающих на презентации, содержащие вопросы игры. Каждый слайд, содержащий вопрос, имеет гиперссылку  на аудиофайл (таймер 30 секунд). В презентациях предусмотрены слайды-переходы от вопросов к правильным ответам. Они имеют гиперссылку на аудиофайл «Отбивка». Это время необходимо для передачи заполненных бланков экспертам. Далее поочередно демонстрируются правильные ответы. Слайд содержит визуальную картинку, поясняющую правильный ответ и текстовое предложение, содержащее элементы ранее задаваемого вопроса и сам ответ. Это позволяет ребенку вспомнить, о чем был вопрос. 
По завершению просмотра вопросов каждого тура идет переход на третий слайд.
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