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Цель: повышение уровня ИКТ-компетентности педагогов при работе с детьми ОВЗ
Задачи: 
-представить опыт работы по использованию цифровых технологий в работе по преодолению нарушений развития детей ОВЗ;
-создать условия для стимулирования роста творческого потенциала педагогов;
-познакомить педагогов с примерами использования различных цифровых инструментов для обеспечения важнейших образовательных задач
Актуальность: Современные родители, желая повысить свою психолого-педагогическую компетентность, оказываются в ситуации обилия информации, как научной, так и популярной в вопросах воспитания детей. Возникает ситуация, когда имеется желание и стремление, и даже знания, но возникают трудности с тем, чтобы знания эффективно «работали». В этой связи необходима соответствующая психолого-педагогическая работа по просвещению и сопровождению родителей, которая, будет соответствовать потребности родителей. Очевидно, что необходимы новые формы взаимодействия семьи и системы образования и воспитания.
Применение цифровых технологий в образовании – одно из основных требований времени, продиктованных логикой мировых изменений. 
Для чего стоит использовать цифровые технологии в образовании?
По нашему общему мнению, основные достоинства цифровых технологий:
· Повышение мотивации
· Возможности цифровых 
· Индивидуализация
· Доступность
· Качество
· Наглядность
Используя электронные ресурсы, мы создаем в помощь родителям различные материалы для совместной деятельности с детьми.
Электронные ресурсы:
 https://learningapps.org
https://wordwall.net
инструменты google  https://www.google.ru/maps 
 https://www.jigsawplanet.com
https://www.learnis.ru
https://etreniki.ru
genially 
1. Мотивация. Для повышения познавательной активности, мотивации, интереса, для обогащения опыта детей, мы используем интернет-маршруты, виртуальные экскурсии, виртуальные энциклопедии, интерактивные картины.
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Рис. 1 Фрагмент виртуальной экскурсии «Самара и космос»
[image: ]Рис. 2. Фрагмент пособия «Про еду (учим детей готовить)».
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Рис.3. Игра-бродилка с фишками и с заданиями «Перелетные птицы»
2. Индивидуализация. Разработка индивидуальных программ развития ребенка для родителей.
[image: ]
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Рис. 4. Индивидуальная программа развития ребенка.

3. Доступность. Цифровизация делает все процессы более простыми. Цифровые технологии в современном мире — это не только инструмент, но и среда существования, которая открывает новые возможности: обучение в любое удобное время, непрерывное образование, возможность проектировать индивидуальные образовательные маршруты, что делает образование доступным всем.
4. Качество. Использование цифровых технологий в совместной деятельности родителей с детьми повышает познавательную активность, усиливает межпредметные связи, расширяет источники получения знаний, использует все системы восприятия информации, повышает возможность возвращения к прежнему материалу и возможности обеспечения обратной связи, улучшает детско-родительские отношения. Все это повышает уровень знаний, умений, навыков, компетенций, уровень развития личностных качеств, психологическую комфортность воспитания, что является составляющими качества образования.
5. Наглядность. Реализация принципа наглядности заключается в создании наглядных образов изучаемых объектов, процессов и явлений, использовании самых разнообразных их моделей с целью повышения уровня восприятия изучаемого материала. Использование цифровых технологий позволяет наиболее полно реализовать этот принцип.
[image: ]Рис. 5. Игра «Времена года»
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Рис. 6. Игра «Читаем и считаем»
Использование цифровых технологий позволяет:
Преподносить дошкольникам доступно, ярко, образно информацию в игровой форме, что соответствует наглядно – образному мышлению детей дошкольного возраста и отвечает основному виду деятельности дошкольника – игре;
Развивать у дошкольников исследовательские способности, познавательную активность;
Привлекать пассивных участников к активной деятельности;
Решать познавательные и творческие задачи с опорой на наглядность;
Способствовать развитию психолого-педагогической компетенции и саморазвитию родителей.






Литература:
1. Бурачевская О.В., Бурачевская Т.В., Бурачевская Н.И. Варианты применения игровых компьютерных технологий на коррекционных занятиях с детьми с особенностями психофизического развития//Вопросы дошкольной педагогики. – 2017. № 3.
2. [bookmark: _GoBack]Горина Е.Н., Махотина А.Н. Применение компьютерных технологий при обучении учащихся различных категорий//Коррекционная педагогика. – 2013. - № 2.
3. Гурьев С.В. Информационные компьютерные технологии как эффективное средство в образовательном процессе детей старшего дошкольного возраста//ИТО-Троицк 2008.

image1.png
=]
ﬂ STATIBI PA3BUTISI KOCMIYECKOI
OTPACJIII B CAMAPE.
1958200 1961 200 1974200
Sanycx neporo mEoTApyentoro Cosasme Lemrpamstoro
‘Harano Kocamraeckoi xopabiz "Boctox” ¢ FO. CHeIHATHAPORaHHOTO KOHCTPYKTOPCKOTO
orpacm B Cavape rmpmm[" 12 6opry. 6iopo (LICKB) \

—» ® Qe - - » .
1959200 1962200 1996200
p——— Cosamme paxeromocarensH-1  Ofseumesme LICKE &

AByXcTyneraatoif MEPP - 7 3asoma "TIporpecc”





image2.png
[ # vrovoc o JEJRRY @ resor |- I

QO) B omacs
1] Intro N e el
) o .
. s O Obesme ¢ peseion
KoY pebeinon
: &B8) Praae pte
g
Aboutme

Ve pereit

TOTOBHTH

© addpsee W Q w0 @ < 1 > = 00 @& @





image3.png
[ % orovorrorrewwe NN < o] - JRQ

TIPABHTIAZ (o
Korna Bbl HaxonuTecs Ha Q 0
KIETOMKE CO 3HaHKOM
e RSV B R R /oNGY
WEMKHUTE 110 Heil 0
= Sy THIDREY
sagaHme. Ecni urpok Q

e [ Hrpa
3
IlepeneTHsie NITHIE!

-ﬁ;@%
0000

o e
3 - J O/]ﬁ 0
BJDDQEDO
e (Q

o q
ie giE

)
(8

B

]

0 ER

vivi® e

©  Addpage & Q w

I= Ut 22 erid




image4.png
Mporpamma ans poputeneii ¥ & &
Qain Mpaska Bup BeTaska GopMar MMCTpyMedTol [OMOMMeHus Cnpapxa  [locnejuee uavesenve: 12 iued nasan

o~ E AP 100% « | Osbimbii. v TimesNew. v - 16+ B I U A #

2T 1 23 A 5678119001 AT 20 93114 |15 | 46 70 118

0GpAIIATS BRIIMAKIIC HA TO, 10, IOOMIPAA PeORHKA AW 3a HCSHATITENBHYIO
TOMOITS, MOIMEpKIBAA ero MPIFACTHOCTS K OOWIIM MpOGTeMaM I 3a00Tay
CoMbIL, BSI TeM CAMBIM BEGEIBAIOT HOTOKITSTEHSIE SMOWINI Y peOSHKA,

VKpEITAIOT €To Bepy B CBON CILTH, MPOGYAIAIT COMATEHO HEOGKOMMMETE o

KadeCTEa JIITHOCTIL;

BaxHo, Tr00 Bbl 3aMCATH HOKOTOPYR0 IBONPATETBHOCTS peOeHKR B
OTHOMCHTI K 3ARATIIAM, K PA3HBNM BILIAM ICATETSHOCTH N KACKOTBKO 3Ta

I36HpATe B HOCTS BEpaAeHa.

To3maBaTensHOE pajBiTHE.

A). PAa3BHTHe BHEMAHHS:
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