 Чебан Наталья Геннадьевна, воспитатель
 Наименование ОО: 
Государственное бюджетное  общеобразовательное учреждение Самарской области «Школа-интернат для обучающихся с ограниченными возможностями здоровья  с. Малый Толкай»
(ГБОУ школа-интернат с. Малый Толкай)
Номинация: «Мультимедийный дидактический комплекс» 
Название: Интерактивная игра-викторина «Наша безопасность в наших руках»  
Пояснительная записка.
Актуальность: 
    Игра-викторина «Наша безопасность в наших руках»  является одной из серии мероприятий, входящих в календарно-тематическое планирование программы воспитательной работы школы, реализуемой через  модуль «Профилактика и безопасность». 
    Знания о том, как правильно себя вести в опасных ситуациях, угрожающих здоровью и жизни, всегда будут первостепенными. Личная безопасность – в руках каждого из нас.
   Интерактивная дидактическая игра -викторина – современный и признанный метод обучения и воспитания, обладающий образовательной, развивающей и воспитывающей функциями, которые действуют в органическом единстве.

    Образовательная функция предполагает создание условий для обобщения знаний обучающихся о предотвращении опасных ситуаций и умении принимать правильные решения, а так же  усвоение обучающимися  общих правил работы с учебным материалом и умелом использовании этих правил при решении других задач. 
    Развивающая функция заключается в развитии у обучающихся  интеллектуальной сферы: мыслительных процессов, внимания, памяти. 

     Воспитывающая функция позволяет формировать положительное отношение не только к изучаемому материалу, но и к самому процессу обучения, что является в дальнейшем важным компонентом при обучении в школе.

Цель викторины: создание условий для закрепления знаний обучающихся  о правила безопасного поведения.
Задачи: 
Образовательные: 

-повторить  и закрепить правила безопасного поведения  на дорогах и улицах, в общении с незнакомыми людьми, по противопожарной безопасности;
-формировать умения видеть опасность в повседневной жизни и умение её предупредить; 
-дать представление о негативных последствиях для жизни и здоровья при незнании или несоблюдении правил безопасности. 
Развивающие: 

- развивать логическое, наглядно- действенное мышление, наблюдательность.

Воспитательные: 

- воспитывать ответственное поведение в быту, осторожность, умение отвечать за свои поступки

-мотивировать интерес обучающихся к получению новых знаний путем участия в интеллектуальных мероприятиях.
Планируемые результаты:
Предметные: 
Знать правила поведения в различных ситуациях. 

Уметь актуализировать необходимые знания, умения, навыки безопасного поведения. 

Знать основные понятия, знаки безопасности. 

Личностные: приобрести умение работать в сотрудничестве, адекватно оценивать. Формировать ценности здорового и безопасного образа жизни. Метапредметные: осознанно выбирать правильные пути выхода, корректировать свои действия в  соответствии с изменяющейся ситуацией; умения владеть основами самоконтроля, умение организовывать сотрудничество, работать индивидуально и в группе. 
Личностные БУД: 
Адекватное понимание причин успеха/ неуспеха деятельности. 

Планирование учебного сотрудничества с учителем и сверстниками. 

 Осознание ответственности за общее дело. 

Регулятивные БУД: 
Контроль и оценка знаний. 

Коммуникативные БУД: 
Умение строить речевое высказывание. 

Аргументация своего мнения, учёт разных мнений. 

Достижение договорённостей и согласование общего решения.
Познавательные БУД: 
Формирование умения применять изученные понятия, знания, алгоритм. 

Формирование умения обучающихся фиксировать собственные затруднения в деятельности. 

Актуализировать и закреплять необходимые знания, умения, навыки. 
Целевая аудитория: 
   Обучающиеся 12-14 лет с ОВЗ (интеллектуальными нарушениями), обучающихся по программе АООП (вариант 1).
Описание игры: 
Игра – викторина состоит из  4 категорий: «Безопасность в природе», «Безопасность на дороге», «Пожарная безопасность», «Знаешь ли ты». В каждой категория  по 5 вопросов. Нужно выбрать категорию, нажать  на выбранный номер вопроса. Чтобы проверить ответ  кликнуть на иконку.
Для возвращения в меню вопросов кликнуть на иконку «домик».
Кнопка с вопросом, который уже назывался, исчезает.
Возможные варианты применения:

     Дидактический материал  представляет собой интерактивную презентацию,  успешно апробированную на практике, которая  может быть рекомендована для использования в своей работе воспитателям, классным руководителям, педагогам ОБЖ, руководителям кружков, педагогам  осуществляющих работу с детьми с интеллектуальными нарушениями, обучающихся по программе АООП (вариант 1). Так же, данная интерактивная игра-викторина  может быть    адаптирована для реализации педагогами других общеобразовательных учреждений для подготовки и проведению занятий с целью закрепления и обобщения материала по предмету ОБЖ. 
   Игру-викторину можно использовать  в кабинете ЦОС со всей группой обучающихся или разделившись на команды, а так же использовать для сопровождения коррекционно-развивающих занятий с обучающими с ОВЗ при организации электронного или дистанционного обучения.

