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        В практике коррекционно-развивающей работы с дошкольниками электронные дидактические игры используются как современное и эффективное средство, которое позволяет в увлекательной форме развивать познавательные процессы и корректировать различные трудности.
Цели и преимущества использования электронных игр
       Главной целью применения таких игр является развитие познавательной активности и коррекция отдельных аспектов развития ребенка через специально организованную игровую деятельность.
Электронные дидактические игры обладают рядом существенных преимуществ:
· Мотивация и вовлеченность: Информация на экране, представленная в игровой форме с использованием анимации и звука, вызывает у детей живой интерес и надолго удерживает их внимание.
· Активизация психических процессов: Игры эффективно развивают логическое и абстрактное мышление, память, внимание, восприятие и речь.
· Индивидуализация обучения: Педагог может подбирать задания с учетом темпа и уровня подготовленности каждого ребенка, что особенно ценно в коррекционной работе.
· Наглядность и обратная связь: Мультимедийные возможности позволяют моделировать различные ситуации, демонстрировать объекты в динамике, а мгновенная реакция программы на действия ребенка (например, поощрение при правильном ответе) помогает ему осознанно усваивать материал.
     Практические аспекты организации работы
     Чтобы использование электронных игр было безопасным и эффективным, важно придерживаться определенных правил.
       Типы и формы игр
       Электронные дидактические игры можно классифицировать по дидактической цели:
· Обучающие - направлены на приобретение новых знаний, умений и навыков.
· Контролирующие - используются для повторения, закрепления и проверки ранее полученных знаний.
· Обобщающие - требуют интеграции знаний, способствуют установлению межпредметных связей.
       Формы организации игровой деятельности могут быть разными: от выполнения заданий по образцу или определенным условиям до создания собственных игр самими детьми, что развивает их творческую инициативу.
        Техническая реализация
       Основным инструментом для создания многих интерактивных игр является программа Microsoft Power Point. Ее популярность обусловлена доступностью и широкими возможностями:
· создание слайд-шоу с картинками, текстом и звуком;
· использование анимации и триггеров для создания интерактивных элементов, когда объекты на слайде реагируют на нажатие;
· разработка интерактивных плакатов — комплексных дидактических пособий, объединяющих игры, видео и справочные материалы по одной теме.
   Здоровьесберегающие технологии
    При работе с цифровыми устройствами необходимо строго соблюдать санитарные нормы и правила:
 - в старшем дошкольном возрасте продолжительность непрерывной работы с интерактивной доской или ноутбуком не должна превышать 7–10 минут в рамках занятия;
- важно включать в занятия гимнастику для глаз и игры, направленные на профилактику нарушений зрения;
- техника должна использоваться дозированно, как дополнение к традиционным формам обучения, а не их замена.
      Примеры из практики
       Мы  успешно применяем электронные игры в разных направлениях коррекционно-развивающей работы. Например, для закрепления навыков количественного счета можно использовать интерактивную игру «Учимся считать правильно» (см. Приложение 1), где ребенок с помощью мышки должен найти правильный ответ, что развивает не только математические представления, но и зрительно-моторную координацию.
       В работе по формированию интереса к физической культуре и спорту эффективны интерактивные спортивные игры-викторины, например увлекательная игра-викторина «Знатоки Олимпиады» (см. Приложение 2).


