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Актуальность вопроса	
В условиях цифровой трансформации образования особую значимость приобретает осмысление воспитательного потенциала информационных технологий при работе с детьми с ограниченными возможностями здоровья (ОВЗ). Цифровые ресурсы открывают новые возможности для инклюзивного образования:
· обеспечивают доступность культурного и образовательного контента;
· позволяют индивидуализировать обучение и воспитание;
· создают комфортную среду для социализации и нравственного развития.


Воспитательные возможности цифровых технологий
Использование ИКТ во внеурочной деятельности и дополнительном образовании детей с ОВЗ способствует:
· приобщению к культуре и искусству через виртуальные экскурсии, цифровые галереи, интерактивные музеи;
· формированию нравственных понятий посредством мультимедийных этических диалогов, игровых симуляций жизненных ситуаций;
· развитию эмпатии и социальных навыков в безопасной цифровой среде;
· расширению кругозора за счёт доступа к мировым культурным ценностям;
· укреплению самооценки через достижение успеха в цифровой деятельности.
Эффективные модели использования ИКТ

· Модель «Цифровой наставник»
Педагог использует цифровые ресурсы как проводника в мир культуры и нравственных ценностей, сопровождая ребёнка в виртуальной среде.
· Модель «Творческая мастерская»
Дети создают собственные цифровые продукты (рисунки, анимации, презентации), выражая своё понимание добра, красоты, справедливости.
· Модель «Виртуальное путешествие»
Организация виртуальных экскурсий в музеи, театры, заповедники с последующим обсуждением нравственных аспектов увиденного.
· Модель «Интерактивный диалог»
Использование мультимедийных историй с выбором вариантов поведения, формирующих нравственные ориентиры.
Практики применения цифровых технологий
Во внеурочной деятельности:
· виртуальные экскурсии по музеям и памятным местам;
· создание цифровых коллажей на темы добра и зла, дружбы, семьи;
· просмотр и обсуждение адаптированных мультфильмов с нравственным подтекстом;
· интерактивные викторины на знание правил вежливости и этикета.
В дополнительном образовании:
· занятия по цифровой живописи и анимации;
· создание простых мультфильмов с собственными сценариями;
· работа с аудиоредакторами для записи сказок и историй;
· освоение основ цифрового фотоискусства.
Конкретные цифровые ресурсы и среды для детского сада
1. Образовательные платформы и приложения:
· «Учи.ру» (https://uchi.ru) — интерактивные задания по развитию социальных навыков, адаптируемые под возможности ребёнка;
· «Яндекс Учебник» (https://education.yandex.ru) — цифровые материалы по формированию нравственных представлений;
· «МЭО Детский сад» (https://detsad.mob-edu.ru) — комплексные развивающие программы с учётом особенностей детей с ОВЗ.
2. Виртуальные музеи и галереи:
· Портал «Культура.РФ» (https://www.culture.ru) — видеотуры по российским музеям и театрам;
· Виртуальный Русский музей (https://rusmuseumvrm.ru) — доступ к шедеврам русского искусства с аудиоописанием.
3. Мультимедийные ресурсы:
· Международный культурно-гуманитарный проект «О будущем» (раздел Фильмы с сурдопереводом)  https://kinouroki.org/film_sound — коллекция фильмов для детей с субтитрами и сурдопереводом;
· мобильное приложение «Особый взгляд» - Синхронизация тифлокомментариев к художественным, анимационным, документальным фильмам и другому видеоконтенту; тифлокомментирование театральных постановок, цирковых представлений, спортивных состязаний, экскурсий и прочих массовых зрелищных и культурных мероприятий https://www.rustore.ru/catalog/app/ru.specialview.eve.specialview.app;
· «Аудиосказки для детей» — озвученные сказки с возможностью регулировки скорости воспроизведения https://androidinsider.ru/obzory-prilozhenij/skazki-volshebnogo-lesa-interaktivnyie-knizhki-dlya-samyih-malenkih.html;+
· «Развивающие мультики» — анимационные ролики по формированию социальных навыков. https://skyeng.ru/magazine/top-razvivayushih-multfilmov-dlya-detej/;

4. Интерактивные среды:	
· «Сказочный конструктор» — программа для создания простых историй и сказок https://rugpt.io/napisat-skazku, apps.apple.com: — App Store https://apps.apple.com/us/app/talescrafter/id6748276960?l=ru;
· «Рисуем мультфильмы» — приложение для создания анимации с минимальным набором инструментов  https://www.rustore.ru/catalog/app/com.zalivka.animation2;
·  «Говорящая ручка Знаток» — аудиовизуальная поддержка познавательного процесса. https://znatok.ru/shop/govoryaschaya-ruchka-all/talking-pen/.

5. Специализированные программы для коррекции:
· «Игры для Тигры» — комплекс упражнений для развития речи и коммуникативных навыков https://nsportal.ru/detskiy-sad/logopediya/2021/05/09/kompyuternaya-logopedicheskaya-programma-prezentatsiya-igry-dlya;
· «Домашний логопед» — интерактивная поддержка речевого развития https://pedsovet.org/article/7-sajtov-i-prilozenij-s-logopediceskimi-igrami;
· «Визуальный календарь» — программа для формирования временных представлений и режима дня.
Методические рекомендации по использованию
1. Индивидуализация: подбирать ресурсы с учётом диагноза, возраста и индивидуальных особенностей ребёнка.
2. Дозированность: ограничивать время работы с цифровыми устройствами согласно санитарным нормам.
3. Сопровождение: педагог или родитель должен присутствовать при работе с цифровым контентом, направляя внимание ребёнка.
4. Интеграция: сочетать цифровые технологии с традиционными формами воспитания (игры, беседы, творческие занятия).
5. Обратная связь: регулярно обсуждать с ребёнком увиденное и сделанное, акцентируя нравственные аспекты.


Ожидаемые воспитательные результаты
При системном использовании цифровых технологий в воспитании детей с ОВЗ можно достичь:
· расширения представлений о мире и культурных ценностях;
· формирования базовых нравственных ориентиров (добро, справедливость, сострадание);
· развития коммуникативных навыков и умения сотрудничать;
· повышения самооценки через успешную цифровую деятельность;
· стимулирования познавательного интереса и творческой активности.
Заключение
Цифровые образовательные технологии при грамотном применении становятся мощным инструментом воспитания детей с ОВЗ. Они не заменяют живое общение и традиционные методы, но существенно обогащают воспитательный процесс, делая его более доступным, интересным и персонализированным. Ключевое условие эффективности — осмысленный отбор ресурсов, профессиональное сопровождение и интеграция цифровых практик в общую систему воспитания ребёнка.
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