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Возраст: 5-6 лет.
Нозология: задержка психического развития.
Цель: обогащение словарного запаса по лексической теме «одежда».
Задачи: 
1.Формировать обобщающее понятие «одежда».
2.Развивать внимания.
3.Тренировать память, развивать мышление.
Методические рекомендации: Данная разработка представляет собой интерактивную игру, основанную на сюжете. Содержание заключается в том, чтоб помочь продавцу. После прослушивания инструкции, ребенок выполняет действия с помощью активных кнопок и проводит линии. 
Ход игры: Саша вместе с мамой отправляются в магазин за покупками. Педагог задает вопрос, ребенок нажимает на смайлик и отвечает на вопрос. Продавец просить помочь Сашу навести порядок, выполнив ряд заданий:
1. Найди тени одежды.
2. Дополни логические цепочки. 
3. Найди пару одежды. 
4. Игра «Что пропало?»
При помощи стрелок ребенок переходит от задания к заданию. В конце получает подарок. 
Педагог может в последствии использовать игровые задания в распечатанной виде в качестве рабочих листов. 



