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Возрастная группа: 4-5 лет.
Нозология: задержка психического развития (ЗПР)
Цель: развитие внимания у детей с ЗПР посредством применения цифровых образовательных ресурсов.
Задачи: 
1.Углублять представление о домашних животных.
2. Развивать концентрацию внимания.
3. Развивать мышление и воображение.
Методические рекомендации к проведению: данная разработка представляет собой интерактивную игру, основанную на сказочном сюжете. Основное содержание игры заключено в заданиях, выполненных по принципу пробы, где задача ребенка заключается в том, чтобы среди множества элементов найти нужный.
Ход деятельности: педагог даёт задание, ребёнок выполняет действия с помощью активных кнопок.
В последствии педагог может использовать игровые задания в распечатанном виде в качестве рабочих листов. 




